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1. CARACTERISTIQUES DE LA MACHINE

1.1. Dimensions générales
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1.2. Description de la machine
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La plieuse MP3003CNC, a été spécifiquement congue pour réaliser des pliures sur des tbles de différentes

tailles. Le fabricant n'assumera pas la responsabilité des dommages causés a la machine ou aux

personnes qui l'utilisent pendant toute autre application qui ne soit pas celle spécifiée antérieurement.

La MP3003CNC s'adapte aux normes et directives européennes de fabrication de machinerie.
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1.3. Identification de la machine
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PRADA NARGESA, S.L. - CTRA. DE GARRIGAS A SANT MIQUEL S/N
17476 PALAU DE STA. EULALIA (GIRONA) SPAIN - TEL.(+34) 972568085

TRADEMARK NARGESA MODEL MP3003CNC
YEAR OF MANUFACTURE SERIAL N
DIMENSIONS  3720X1630X2800 mm. WEIGHT 9100 Kg.

POWER 9.5 Kw. INTENSITY 19/32 A. Hz 50/60 rpm 1400 VOLTAGE 230/400V

POWER Kw. INTENSITY A. Hz 50/60 rpm VOLTAGE 230/400V
PMAX 225 BARS

1.4. Caractéristiques générales

- Moteur de 9,5 Kw (12CV) a 1400 r.p.m.

- Consommationde 19 Aa400V/32Aa230V
- Pompe de 22 I./m.

- Réservoir de 100 litres.

- Piston a double effet (120 Tm).

- Pression de la pompe hydraulique 225 Kg./cm?
- Poids total 9100 Kg.

- Cou de cygne de 320 mm.

- Longueur de pliure entre les montants 2700.

- Longueur totale de pliure 3125 mm.

- Parcours total de la butée 600 mm.

- Parcours maximum du poingon 160 mm.

1.5. Accessoires
1.5.1. Description des accessoires

Le poingon et la matrice sont traités, ce qui assure leur fiabilité et leur résistance pour un usage normal.
Les matrices possédent plusieurs ouvertures pour les différentes épaisseurs de tole et rayons de pli.
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1.5.2. Outillages

La Plieuse MP3003CNC, dispose de trois outillajes pour réaliser toute sorte de travaux de pliure (Poingon,
matrice et porta-matrices)

D'autres matrices peuvent se placer avec des "V" supérieurs, des poingons sectionnés et enclumes,
consultez le fabricant.

Poingon

Matrice
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1.6. Description des protecteurs

La Plieuse MP3003CNC dispose de protecteurs latéraux pour éviter la manipulation d'outillaje sur les cétés
de la machine et des protecteurs arriéres qui couvrent les courroies et les poulies de la butée postérieure.

Protection latérale
superieur gauche

Protection latérale
superieur droite

Protection frontale
droite

Porte latérale droite

Protection frontale
gauche

Porte latérale gauche

Protection arriére /[

supérieure

inférieure

Les couvercles de protection seront retirés uniquement pour réaliser des travaux de maintenance qui se
réaliseront par le personnel techniquement formé. PRADA NARGESA ne sera en aucun cas responsable
des dommages causés si ce qui a été précédemment mentionné n'a pas été pris en compte.
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2. TRANSPORT ET STOCKAGE

2.1. Transport

A I'aide d'une grue, soulevez la machine, depuis les points d'ancrage marqués a tel effet. Ne la soulevez
jamais d'un autre endroit qui ne soit pas l'indiqué et utilisez toujours les deux points de devant puisque
c'est la ou se concentre le plus de poids, ainsi, quand vous la souléverez, la machine restera totalement

horizontale.

‘g) Points d’ancrage pour
le levage avec grue

Points d’ancrage pour

le levage avec grue

2.2. Conditions de stockage

Ne pas placer la machine dans un endroit qui ne dispose pas des conditions suivantes:

* Humidité entre 30%et 95%sans condensation.

* Température de -25 a 55° C ou 75° C pour les périodes qui n'excedent pas les 24 heures (remarque: ces
températures sont sous des conditions de stockage)

* Veillez a ne pas empiler des machines ni d’objets lourds.

* Ne pas démonter pour le stockage.

* No desmontar para almacenaje.
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3. MAINTENANCE
3.1. Maintenance générale

Voir la partie supérieure du réservoir, il y a un indicateur visuel de niveau. En cas de manque d'huile,
remplir jusqu'a la marque de l'indicateur de niveau.

- Révisez le niveau d'huile du réservoir, toutes les 1000 heures
- Remplacez I'huile hydraulique du réservoir toutes les 4000 heures de travail.

Type: SIL POWER HV-46

Couvercle remplissage huile

Indicateur de niveau d'huile

Couvercle coulage huile

ATTENTION!!

Arrétez la machine pour effectuer la maintenance de la machine. Quand vous aurez remplacé I'huile,
mettre en marche la machine et actionnez la pédale par intermittence en augmentant progressivement le
temps de pression jusqu'a ce que le circuit se remplisse.
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=== Selon le niveau d'usage, graissez périodiquement les boulons de fixation des bielles et du piston. Si
l'usage est quotidien et continu, graissez chaque mois. Au total 11

|::> Graissez chaque 6 mois tous les graisseurs des ancrages. Au total 2

Vue de la machine sectionnée
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=== Graissez tous les graisseurs des supports de la plaque. Au total 2

Vue frontal de la machine

2020
coous
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== Graisser tous les graisseurs de la buté. Au total 10

axe X et de I'axe Z. Au total 4

mmmmm Graisser les fermetures a glissiere de |

Vue arriere de la butée

Vue de face de la butée

15
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4. INSTALLATION ET MISE EN MARCHE
4.1 Placement de la machine

Tachez de placer la machine correctement afin de ne pas avoir a la bouger, dans le cas contraire, suivre
les régles décrites dans l'alinéa "transport” (n° 2). Toujours placer la machine sur une surface plane et
nivelée afin d'éviter des vibrations et des mouvements pendant les pliures. Possibilité de niveler la machine

a l'aide des vis situées a la base de la machine, une dans chaque coin.

i

(R

4.2 Dimensions et zone de travail

Au moment d'installer la machine, vous devrez tenir compte de ses dimensions, de la zone de travail de

l'ouvrier et des longueurs des pieces a travailler.

Un seul ouvrier pourra utiliser la plieuse, il se placera face a la machine et jamais sur les cétés, puisqu'il
doit contrdler toute la machine; de plus, les principales protections ont été créées pour une utilisation
frontale.

3720 mm

1630 mm

LA

4.3 Conditions externes acceptables
Température ambiante entre + 5°Cet + 50°Csans dépasser une température moyenne de + 45°Cles 24h

Humidité entre 30% et90% sans condensation d'eau.
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4.4. Connexion a la source d'alimentation
IMPORTANT!! Cette machine doit étre branchée a une prise de courant avec un contact de masse.

La machine MP3003CNC est dotée d'un moteur triphasé 230 / 400 V de 9,2 KW, connecté en étoile afin de
pouvoir le connecter a la source d'alimentation de 400 V. Branchez a une seule source d'alimentation et a
la source d'énergie indiquée. Si la tension n'est pas celle indiquée, changez la connexion des bobines du
moteur, selon les figures suivantes:

X Y

Figure étoile

(prédéterminée)

9 5? W(P Pour tension 400V

L1| L2| L3|

Figure triangle

Pour tension 230V

Le moteur de la butée est de 0,88 KW, ce moteur est un servomoteur qui fonctionne a I'aide d'un driver de
contréle; c'est pourquoi, il ne faut, en aucun cas, modifier sa connectique si vous devez connecter la
machine a 230 V ftrifasé.

Il doit également étre modifié la configuration du transformateur, comme il est illustré par les figures
suivantes:

‘||}f

@O T5 S5 R5 NC T4 S4 R4 O@
Configuration
400V
i 11
T5 S5 RS T4 S4 R4
@O NC NC NC NC NC NC NC O@
Configuration
230V
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5. REGLAGE DE LA POSITION DES DOIGTS DE BUTEE

Lorsque vous avez besoin de changer la position des doigts de butée de la presse plieuse |l sera faite avec
la tige de commande prévue a cet effet et de I'avant de la machine

Effectuez cette opération sans la tige d'entrainement est interdite.

Tige de commande \

Pour procéder a un mouvement de doigt introduire la tige dans le logement existant dans le support de
doigt.

Logement dans le support
de doigt
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Relevez le levier, libérant le support de doigt et il peut se déplacer le doigt vers la nouvelle position que
nous voulons. Relachez le levier et le doigt il restera fixe dans la nouvelle position.

On retire la tige et nous avons la butée préte a étre réutilisé

ATTENTION

Vérifier que nous avons extrait la tige avant de redémarrer presse plieuse.
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6. GRADUATION DE LA LAME

En raison de I'utilisation continue de la Plieuse peut étre le cas que cela ne fait pas le méme angle de plia-
ge sur la droite que dans le cbété gauche.

Lorsque cela arrive, il est nécessaire graduer la lame par le levier sur le c6té gauche de la machine et sui-

vez les étapes ci-dessous:

* Préparez quelques feuilles avec les dimensions de 100x60x2 mm d'épaisseur.

* Nous supprimons la protection frontale gauche pour laisser a la vue le levier de réglage.

* Nous mettons la Matrice avec le "v" de 16 , qui est correspondant a une épaisseur de tdle de 2 mm.

» On gradué la machine pour réaliser un pliage plus de 90. Un angle approprié pour observer les différen-
ces estde 120 °.

» On place une plaque a chaque extrémité du réseau en respectant les deux sont a la méme distance de la

fin et la longueur de flexion est la méme.

» On réalise un pliage et nous comparons les feuilles par rapport a I'autre, en tenant compte de qui est qui.
Si on voit que la feuille sur la gauche est plus ouverte que la feuille de la droite nous devons descendre le
levier de droite pour forcer la lame vers le bas et fermer I'angle. Sinon, il sera nécessaire de soulever le
levier pour forcer la lame en haute et ouvrir 'angle

« desserrer la vis de réglage, déplacer le levier, nous pressons la vis du levier et re-check.

* Répétez les étapes ci-dessus aprés chaque essai, d'habitude requis plusieurs tentatives avant de parve-
nir a la position optimale.

* Une fois la lame sera graduer, vissée le vis pour fixer le levier et procéder a I'assemblage de feuilles de
couverture.

Levier de réglage

Vis pour fixer le levier

AVERTISSEMENT:
Ne déplacer jamais le levier de graduation quand la lame faites force contre la matrice.
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7. AVERTISSEMENTS

Interdiction de manipuler les composants de la machine lorsqu’elle est en marche.

Ne pas utiliser la machine pour d'autres fonctions que celles qui ont été décrites sur le manuel.

Utiliser des gants pour la manipulation des composants de la machine et pendant les processus de pliage.
Utiliser des lunettes et des bottes de protection homologuées par la CE.

Soutenir le matériel par les extrémités, jamais du c6té de la pliure.

Ne jamais travailler sans les protections de la machine.

Garder une distance de sécurité entre la machine et le travailleur pendant qu'elle est en marche

Ne pas utiliser d'outillage qui ne soit pas fourni par Nargesa.

Les matrices qui s'accouplent a la machine doivent étre toujours bien fixées

NARGESA SL ne sera en aucun cas responsable des accidents produits par négligence de I'ouvrier, s'il

n'avait pas pris compte des normes d'usage et de sécurité exposées dans le présent manuel.

Obligation d'usage de lunettes, gants de protection et chaussures de sécurité pour les ouvriers qui
travaillent avec.

Description du marquage de la Plieuse. |l apparait sur la partie frontale, avec les symboles de danger
suivants.
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1. AVANT LA PROGRAMMATION

Remarques pour le lecteur

Généralités

Les informations contenues dans ce document sont applicables uniquement aux versions du logiciel
reportées dans I'en-téte.

Il se peut que toutes les fonctions du logiciel ne soient pas décrites dans cette documentation. Esa/Gv n’a
en aucun cas l'obligation de garantir ces fonctions ni de les préserver dans les versions futures.

Mais
Ce document a pour mais d’aider I'opérateur pendant I'utilisation du produit décrit dans I'en-téte et au
moment de l'installation / utilisation du logiciel de bureau.

Utilisateurs
Ce document contient des informations adressées aux
* Opérateurs des machines n’ayant pas de connaissance informatique de base

Utilisation du document
Le document est divisé en chapitres qui décrivent les fonctionnalités les plus communes de la commande
et la procédure d’installation du Logiciel de Bureau.

Notification des problémes
Pour tout probléme éventuel pouvant surgir pendant I’étude de ce document veuillez contacter Prada
Nargesa.

ANNEXE 1. SOFTWARE

A5



Explication des symboles

En regard du texte nous avons placé un certain nombre de symboles graphiques. Ces symboles sont

utilisés pour mettre en évidence des indications particulierement importantes.

Attention: Ce symbole est utilisé pour les cas ou I'inobservation des mesures de
précaution peut provoquer des dommages aux personnes ou aux matériels.

Danger: Ce symbole apparait pour les cas ou I'inobservation des mesures de
précaution ou bien les manceuvres erronées peuvent provoquer des dommages graves
aux personnes ou aux matériels.

Important: Ce symbole signale dans la documentation la présence d’informations
particulierement importantes. La lecture de ces sections est obligatoire pour une bonne
compréhension du document.

Option: Ce symbole identifie des sections du document qui décrivent des
fonctionnalités ou des parties présentes seulement en option. L’utilisation de prestations
en option doit &tre convenue avec le constructeur de la machine.

Constructeur: Ce symbole signale les sections du document réservées au
constructeur de la machine.

N H A D> P>

Mot de passe: Ce symbole signale les sections du document qui décrivent les
fonctions dont I'accés est protégé par des mots de passe logiciel.
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Conventions typographiques
Pour faciliter l'identification des informations dans le document nous avons adopté des conventions

typographiques particuliéres. Ces conventions sont illustrées ci-dessous.

Clavier et écran

Les conventions suivantes ont été adoptées

- Les noms des touches en sérigraphie sont mis en évidence en caractére gras et entre crochets. Si le nom
de la touche est précédé de “bouton” il est fait référence a une touche du pupitre.

- [ENTER]. Identifie la touche qui reporte I'inscription ENTER.

- [+] indique la touche + du clavier tandis que le bouton [+] indique la touche + du pupitre.

- Les noms des touches fonction sont mis en évidence en caractére gras italique et sont renfermés entre
des crochets.

- [Menu Plc]. Identifie la touche fonction reportant I'inscription Menu Plc.

- Les références se rapportant aux champs ou aux messages affichés sur I’écran sont écrites en utilisant le
caractére gras italique.

- Le texte spécifique qui doit étre saisi par I'utilisateur est souligné.

- Si le manuel indique “saisissez ok ” il faut saisir exactement le texte “ok”.

- Touches de DIRECTION est le nom collectif des fleches en HAUT, en BAS, a GAUCHE et a DROITE.

- La pression, en succession, des séries de touches est indiquée en séparant les sigles d’identification des
touches a enfoncer avec le caractére “>“.

- [Manuel] > [START]. Décrit la pression, en succession, des touches [Manuel] et [START].

- La pression simultanée de plusieurs touches est indiquée en séparant les sigles d’identification des
touches avec le caractére “+”.

- [SHIFT] + [—] Décrit la pression simultanée des touches [SHIFT] et [—].

Texte

Les conventions suivantes ont été adoptées.

- Le caractére en ltalique est utilisé pour mettre en évidence des termes spécialisés.

- Le caractére gras est utilisé pour mettre en évidence des mots particulierement importants.
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Glossary

CNC: Abréviation de Computerized Numerical Control, Commande Numérique par Calculateur

indiquant I'appareillage qui commande la machine, ou plus précisément le dispositif électronique pour

programmer les cycles de travail, qui permet de déplacer les axes etc

Il correspond a I'un des appareillages dont le fonctionnement est décrit dans ce manuel.

SSD: Solid State Disk dénommé aussi Flash Hard Disk, est un dispositif de mémorisation des

données sans parties en mouvement, donc tout particulierement indiqué pour I'environnement industriel

Sélecteur a clé

o . 0O
Pour sélectionner les menus concernés, il faut appuyer sur la touche ™<

et sélectionner le menu désiré en tapant le numéro indiqué (équivalent a la position de la clé):

1 >> Menu Paramétres Axes
2 >> Configuration

3 >> Diagnnostic

4 >> User Parameters

5 >> Shut Down

6 >> Version

7 >> Logo

Menu

Precedent

Suivant

Enregistrer/Charger sur clé USB

L & WE

N

Anuler

Voo

Liste des Programmes

bll

Outillage

\\

Corrections

1

e

 SCHCH VNV ] |

+
[

Memoriser

Settings

Manual

Semi Automatique

Automatique

Stop

Start

Suivant

Touches pour les déplacements
manuels
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Touch enviroment

La nouvelle interface de la CNC Kvara S630-S640 et S650 tactile né avec de nouveaux graphiques

interactifs sur lequel chaque fonction est réalisée au contact de votre doigt. Cela non seulement parce

Prada Nargesa . aligne bien a I'environnement caractéristiques de PC le plus courant mais veulent aussi

accélérer et de faciliter le travail de son utilisateur final.

Clavier Logiciel

Chaque fois que vous devez définir certaines données dans les champs de saisie, il suffit de taper sur

I'écran pour modifier les données directement avec votre doigt et immédiatement vous verrez le clavier

logiciel, comme indiqué dans la figure a).

Le clavier virtuel est un clavier virtuel et interactif qui a toutes les fonctionnalités d'un clavier de PC, mais

avec l'avantage que d'étre dans un environnement tactile, permet a l'utilisateur d'avoir le clavier

directement sur I'écran sans perdre les changements visuels et / ou inscriptions faites a leur travail,

accélérant ainsi toutes les opérations utiles.

2
=]

Largeur=0‘

0

T

Largeur de la téle dans le point de pliage de la section sélectionné. Peut étre modifié pli pour
pli.

Piéces Faite

A Faire Unité de mesure: mm - inch.
Mesures

Epaisseur
RésistiMat
Matrice
o | T I - —
e

ERRRERENI

Figure a

En appuyant sur "abc" apparaitra dans les personnages littéraires présélectionner des programmes, des

outils ou ensemble de données:

Largeur=0‘

0

Largeur de la téle dans le point de pliage de la section sélectionné. Peut &tre modifié pli pour pli.

Unité de mesure: mm - inch.

N N T A e
o [ e o ey S o e T
e s g T e
AN A N 0 O s e
1
[ ESC o Clear [ 23 [0 Ok

Figure b de Soft Keyboard les caracteres littéraires
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2. MACHINE SETUP
Opération a effectuer lors de la mise en service
Pour pouvoir entrer dans la phase automatique et exécuter un programme de travail il est
<(§ obligatoire d’effectuer I'étalonnage du coulisseau de la presse.

L’étalonnage des axes de la butée est facultatif mais il est conseillé de le faire en cas de doutes sur la
validité de la position des axes de la butée; les cotes position peuvent étre fausses si un axe est déplacé
manuellement quand la commande numérique est éteinte.

2.1. Initialisation du coulisseau de la presse
Respecter la procédure suivante pour l'initialisation du coulisseau:

- Appuyer sur V

- Si le coulisseau de la presse se trouve en haut il faut appuyer sur la pédale de descente pour le faire
descendre sous les index;

- Appuyer sur la pédale de montée ; si la mise a zéro a déja été faite, cette opération effectue la remontée
manuelle.

Le coulisseau de la presse monte jusqu’a ce qu’il trouve les index des régles optiques des axes Y1 et Y2
ou a lieu I'étalonnage ; on peut alors effectuer un programme automatique.

Pour répéter la procédure d’initialisation sans éteindre la CNC:

- Appuyer sur [Répéter Etalonnage];
- Appuyer sur la pédale de remontée (voir ci dessus si le coulisseau est au dessus des index).

2.2. Initialisation des axes de la butée
Respecter la procédure suivante pour l'initialisation des axes de la butée arriére:

- Appuyer sur W’
- Appuyer sur (h

Les axes de la butée se déplacent vers le fin de course d’étalonnage ; une fois le fin de course atteint, le
sens de marche s’inverse et s’arréte dés que le fin de course est relaché, et a la premiére marque de
l'index du codeur ou a lieu I'’étalonnage.
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3. REGLAGE DES POINGCONS ET MATRICES
3.1. Liste poingons et matrices

Pour entrer dans une liste d’outils il faut exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur

- Si la liste des matrices s’affiche appuyer de nouveau sur

=
S

=

/I\ pour afficher la liste des poingons ou la liste des matrices;

Dans le cas de liste de poingons, la fenétre suivante s’affiche:

] . . . .
/1 pour visualiser les poingons et vice versa;

Liste Poingons oo
12:55 R [T 0
s — o] 3
/) > Q Sy 2 e ” \ 2
p - =0 = 71 = 3 [if —
CACN_LINK\CNC\D'\krfile\pnzt Poing. sélection
P
0000 Selection
P
10103 485 b IREITHENT
Angle
101088 486 b
B ]
10136 786 b Chargt .
10138 1TKb H
1|
10142 2Kb '
10143 1Kb - s0bo
10150 1Kb \ o | I—
10152 485 b PUAN H
10153 485 b \g/' —
: : P
Fichier: 151 | 486 byte | CACN_LINKACNCADMKfle\Przt |
Nouveau . Nouveau Nouveau Nouveau Nouveau Nouveau "
G gossier | Fid “ﬂ\%

Figure 1. Liste des poingons

La fenétre de gauche est la liste des poingons.

Les cases centrales indiquent les données ou I'apergu du poingon sur lequel se trouve le curseur (dans la

liste); la sélection a lieu avec la deuxiéme touche fonction

Dans le cas de la liste des matrices, la fenétre suivante s’affiche:

i Liste Matrices

14:46 s 0
> (‘\ iy o : ¥
Aﬂ v’ JQ::O ::j\r"= 9 i} {;f —
C:\CN_LINK\CNC'D\kvfile\mat! Mat. sélectionné:
Sélection : 0 60.000
Vel 100 20 e
1201226 535 b
2 550 —
20253 533 b
20354 537 b ;
200 865 b 139000
20202 1Kb
20203 1Kb R
20204 1Kb
20205 1Kb P
5 ey
Fichier : 301 | 1KE | CACN_LINKACNCAD\K i Math |
Nouveau " Nouveau Nouvelle .
S gossier A ——““&

Figure 2. Liste des matrices

La fenétre de gauche est la liste des matrices.

Les cases centrales indiquent les données ou I'apergu de la matrice sur laquelle se trouve le curseur (dans

la liste); la sélection a lieu avec la deuxiéme touche fonction.
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Lorsque les outils disponibles sont nombreux pour un choix rapide peut servir de la barre de défilement.

Les boutons de fonction ont les significations suivantes

— [Nouveau dossier] pour créer un nouveau dossier ou se enregistrer les outils

- [Find] de trouver un outil du poingon ou de la liste

— [Nouveau Dessin] pour dessiner complétement le poingon ou la matrice

— [Nouveau Type 1] d'utiliser un pré-set poingon de type 1 ou [New défaut] pour dessiner un poingon pré
-établi

— [Nouveau Type 2] d'utiliser un pré-set poingon de type 2

— [Nouveau Type 3] d'utiliser un pré-set poingon de type 3

— [Nouveau Type 4] d'utiliser un pré-set poingon de type 4

- [Insérer] pour insérer le poingon ou la matrice sélectionnée dans le programme de travail ou dans

le virage sélectionné

Comment visualiser 'apergu/données

Sert a visualiser I'apergu/données de I'outil (pour faciliter son identification). L’apercu est normalement
activé, mais si on veut on peut le désactiver. Exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche “«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Apergu;

- La fenétre d’apergu ou des données de l'outil est désactivée (selon I'état de la deuxiéme touche fonction);

- Pour la réactiver il suffit de répéter I'opération

Copie d’un poingon ou d’une matrice

Sert a créer une copie d’un outil avec un autre nom, de maniére a pouvoir le modifier. Se placer sur I'outil
que I'on désire copier et exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche %2& pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Copier

- Une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut taper le nom de I'outil.

Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [ok]

Renommer un poingon ou une matrice

Pour changer le nom d’un outil. Se placer sur 'outil que I'on désire renommer et exécuter la procédure
suivante:

- Appuyer sur la touche v«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner 'option Renommer;

- Une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut taper le nouveau nom de I'outil;

Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [ok]
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Effacer un poingon ou une matrice

Pour supprimer un outil. Se placer sur I'outil que I'on désire supprimer et exécuter la procédure suivante:
- Appuyer sur la touche {‘(

- Appuyer sur la touche [ok].

- L’outil sélectionné sera effacé.

Enregistrer tous les outils sur clé USB

Sert a enregistrer les outils sur une clé USB pour pouvoir le transférer vers une autre commande ou vers
kvara PC (sert aussi a créer des copies de sauvegarde). Exécuter la procédure suiv

- Insérer une clé USB ayant un espace mémoire suffisant pour supporter les outils;

- Appuyer sur la touche u«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Enregistrer Outils;

Tous les outils (matrices et poingons) sont enregistrés sur la clé USB.

Effacer tous les outils

Sert a supprimer tous les outils. Exécuter la procédure suivante :

- Appuyer sur la touche “«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner 'option Effacer Outils;

- Tous les outils sont effacés (une confirmation est demandée pour chaque outil)

Liste outils sur clé USB

Sert a visualiser la liste outils sur la clé USB. Les opérations possibles sont les mémes que sur la liste
outils, donc il est possible de copier, renommer, effacer tous les outils présents sur la clé USB.
Sélectionner la liste des poingons ou matrices et exécuter la procédure suivante:

- Insérer une clé USB contenant les outils (générée par kvara);

- Appuyer sur la touche $2

- La liste des poingons ou matrices sur la clé USB est visualisée;

- Exécuter I'opération voulue.

Transférer tous les outils de la clé USB a la CNC

Sert a transférer les outils d’'une clé USB a la CNC pour pouvoir les charger d’une autre commande ou de
kvara PC. Exécuter la procédure suivante:

- Insérer une clé USB contenant les outils (générée par kvara)

- Appuyer sur la touche 9

- La liste des poingons oﬁ matrices sur la clé USB est visualisée;

- Appuyer sur la touche u«Q pour ouvrir le menu;

- Sélectionner 'option Enregistrer Outils;

- Tous les outils (matrices et poingons) sont transférés de la clé USB a la CNC.
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3.1.1. Comment configurer un nouveau poingon

Pour configurer un nouveau poingon il faut exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche 75 pour afficher la liste des poingons ou la liste des matrices;
- Si la liste des matrices s’affiche, appuyer de nouveau sur la touche =7

Sélectionner le type de poingon désiré; le poingon peut étre dessiné entierement ou on peut utiliser quatre
types de poingon prédéfini avec des dimensions fixes; la variation de ces dimensions fait en sorte que le

poingon est calculé de nouveau et redessiné.

Les parameétres du poingon prédéterminés sont les suivants:

Figure 3. Types prédéterminés de poingon

Il est conseillé d’utiliser les poingons prédéterminés si le poingon que I'on doit introduire est semblable a
'un des types proposeés (qui ont été pris dans les catalogues) car le dessin s’avére moins difficile.
Il est nécessaire de dessiner complétement le poingon si celui ci ne fait pas partie des catégories des

poingons prédéterminés.
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Remarques

Il est rappelé que le dessin du poingon sert au contréle anticollision des piéces dessinées graphiquement
et que le calcul des profondeurs de pliage est basé sur les données des dimensions du poingon; en cas de
difficultés a dessiner entiérement un poingon on peut résoudre le probléeme en utilisant un type de poingon
prédéterminé en essayant de I'adapter le plus possible a la forme réelle au moyen des données

prédéterminées.

- Nouveau dessin poingon pour dessiner entierement le poingon;

- Nouveau Type 1 pour utiliser un poingon prédéterminé de type 1;

- Nouveau Type 2 pour utiliser un poingon prédéterminé de type 2;

- Nouveau Type 3 pour utiliser un poingon prédéterminé de type 3;

- Nouveau Type 4 pour utiliser un poingon prédéterminé de type 4 (poingon rond).
Une fenétre s’affiche pour entrer les dimensions du poingon;

A
Hauteur
Hauteur totale
utile
v

Figure 4. Dimensions du poingon

Entrer la hauteur totale et la hauteur utile comme indiqué dans la figure.

Accés a la page dessin
Une fois que les dimensions du poin¢on sont configurées et le type de poincon sélectionné, il faut entrer
dans la page dessin; la page de dessin change en fonction du type de poingon choisi

- Se déplacer sur le bouton [ok]
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3.1.2. Poingons a dessiner
La page des poingons a dessiner est réalisée a travers la fonction de dessin (voir le chapitre relatif au
manuel opérateur).

L0 Définir Poingon vena e

15:18 N ]

§
0
8
bl
1
1)
L )
'

________________________ ~/ 1 [o000
i : T afa[ 00

/] ox [0000
X DY | 0.000
i : ; S
‘000 : '% Ang[ 300
60000 R |0.000

Cha| 0.000

w1 Jlee00
i s i ( h G800

| [ Nouveau [ P | Echeletn |
Nouveau Nouveau Données Fermer

‘m**m**mm

ERRREERNL

Figure 5. Page de dessin du poingon

La fenétre de gauche est la fenétre dessiner.

Les deux fenétres de droite sont des fenétres de configuration des données et elles changent suivant le
trait que I'on est en train de dessiner et elles peuvent représenter:

-Les données de dessin polaire;

- Les données de dessin de la pointe du poingon;

- Les données de dessin d’un arc;

Conventions du dessin
Le poincon doit étre dessiné dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre en sachant que la butée se
trouve sur la droite du poingon.

Drawing
direction

Y,

Figure 6. Direction du dessen du poingon
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Vertex entry

La pointe doit étre définie avant d’utiliser le dessin poingon.

La ligne mise en évidence quand on commence a dessiner représente I’'un des deux cbtés de la pointe.
- Définir la longueur 1 (trait 1);

Appuyer sur [OK];

- Définir I'angle de la pointe (angle ang.);

Appuyer sur [OK];

- Définir le chanfrein (donnée S);

Appuyer sur [OK];

- Définir le rayon de la pointe (donnée R);

Appuyer sur [OK];

- Définir la résistance du poingon (tonnes maximum par métre);

Appuyer sur [OK];

La pointe est dessinée ; le trait suivant est automatiquement configuré avec la méme longueur définie dans
le trait 1.

Comment réaliser le dessin

Supposons vouloir dessiner le poingon suivant: (figure 7):

Le curseur se trouve dans le champ 1 de la fenétre des données de la pointe du poingon:

Définir les données de la pointe comme décrit précédemment;

Définir la longueur du deuxieme cété de la pointe (trait 11);

Appuyer sur [ok]: le curseur se place sur le champ alfa de définition de I'angle par rapport au trait suivant;
Appuyer sur la touche f

Appuyer sur [ok]: le trait suivant est dessiné automatiquement; le trait auquel font référence les données
est mis en évidence ; le curseur se place sur le champ | de définition de la longueur du trait;

Appuyer sur [Arc];

Dans le champ | définir la longueur correspondant au trait 12;

Dans le champ h définir la profondeur correspondant au trait p1;

Appuyer sur [ok];

Dans le champ | définir la longueur correspondant au trait I3;

Appuyer sur [ok]: le curseur se place sur le champ alfa de définition de I'angle par rapport au trait suivant;
Saisir la valeur 90,0 dans le champ alfa;

Appuyer sur [ok]: le trait suivant est dessiné automatiquement; le trait auquel font référence les données
est mis en évidence; le curseur se place sur le champ | de définition de la longueur du trait.
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En continuant a définir successivement les longueurs et les angles, le dessin du poingon se forme. Le
dessin sera d'autant plus réel que les cotes et angle seront proches de la réalité.

ap

W7

Figure 7. Exemple de poingon a dessiner

Aides graphiques

En ce qui concerne la définition des traits dont la mesure peut créer des probleémes, il est possible d’utiliser
une aide graphique qui permet de changer la valeur de I'angle de +/- 1° et celui de la longueur de +/- 1mm
a la fois, de maniéere a obtenir une correspondance visuelle entre le dessin et le poingon réel.

- Appuyer sur la touche w{ pour ouvrir le menu;

La valeur de I'angle est augmentée de 1° en appuyant sur la fleche de droite et diminuée de un degré en
appuyant sur la fleche de gauche, tandis que la valeur de la longueur est augmentée en appuyant sur la
fleche haut et diminuée sur la fleche bas.

Dessin des traits courbes

Comme on I'a vu dans I'exemple, la fonction de dessin permet de dessiner des traits courbes; en appuyant
sur la touche [Arc] le curseur se déplace sur la fenétre de définition des données de I'arc.

En définissant la longueur et la profondeur h de I'arc, le trait courbe correspondant aux données saisies est
tracé automatiquement.

Correction des données saisies

Pendant le dessin il est possible de changer des données incorrectes.

Ces données peuvent étre corrigées en se déplagant entre les différents traits dessinés avec les touches
« et » et en modifiant la valeur des champs.

La touche ﬁ passe au champ de saisie immédiatement précédent et passe ensuite alternativement sur
le champ de définition du trait (I) et sur le champ de définition de I'angle (alfa);

La touche » passe au trait immédiatement suivant et passe ensuite toujours sur le champ de définition
du trait (1);

La touche [ENTER] passe au champ de saisie immédiatement suivant et passe ensuite alternativement sur
le champ de définition du trait (1) et sur le champ de définition de I'angle (alfa).
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Enregistrer le dessin
A la fin de la saisie appuyer sur g/ pour mémoriser le dessin ; une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut
taper le nom du poingon.

Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [Confirmer] et appuyer sur [ok].

Caractéres admis pour le nom
Le nom saisi peut étre formé d’une combinaison de nombres et de lettres (par exemple on peut utiliser le
code du poingon existant sur le catalogue).

3.1.3. Poingons prédéfinis
La page des poingons prédéfinis présente la forme d’un poingon pré-dessiné et une série de données qui
caractérisent la forme de ce poingon;

U576 Définir Poingon = o
/) O Q0 EY € *
p v - ._o oV P= 9 ‘ » > t \f P
.................... A | 450 ]
; ‘ H1 45.000
Lt 26.000 —
g ta oo
Li 13.000 —
90.000 )
! Hi 30.000 .
: Lc [7000
HC [35.000 .
Chanfre [0.000
Rayon [0.000 R

Chargt. [1000.000
| ‘ [ 1 [ Pasi | Echelet1 |
Nouveau Nouveau Nouveau Nouveau Nouveau

2

Figure 8. Poingon prédéfini

En parcourant les données avec les fleches ou la touche [ok], sur le dessin apparait une indication de
quelle mesure correspond a la donnée sélectionnée.

En modifiant une quelconque valeur et appuyant sur la touche [ok] le dessin est tracé a nouveau en tenant
compte de la donnée qui a été modifiée

Enregistrer le dessin

A la fin de la saisie appuyer sur g/ pour mémoriser le dessin; une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut
taper le nom du poingon.

Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [ok]

Caractéres admis pour le nom
Le nom saisi peut étre formé d’une combinaison de nombres et de lettres (par exemple on peut utiliser le
code du poingon existant sur le catalogue
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3.2 Comment configurer une nouvelle matrice
Pour configurer une nouvelle matrice il faut exécuter la procédure suivante:
Appuyer sur =7 pour afficher la liste des poincons ou la liste des matrices;

Si la liste des poingons s’affiche, appuyer de nouveau sur =7
Sélectionner le type de matrice désirée; la matrice peut étre dessinée entierement ou on peut utiliser
quatre types de matrice prédéfinie avec des dimensions fixes; la variation de ces dimensions fait en sorte

que la matrice est calculée de nouveau et redessinée:

=]
=
o
=]
=

G0.000

[

Figure 9. Types de matrices prédéfinies disponibles

Il est conseillé d'utiliser les matrices prédéfinies si la matrice que I'on doit introduire est semblable a I'un
des types proposés (on peut dessiner soit des matrices carrées soit des matrices a Té renversé) car le
dessin s’avére moins difficile.

Il est nécessaire de dessiner complétement la matrice si celle-ci ne fait partie d’aucune catégorie de
matrices prédéterminées, si on désire dessiner une matrice a plusieurs vés, si on veut utiliser des vés en U

ou des vés pour pli écrasé.

Remarques

Il est rappelé que le dessin de la matrice sert au contrdle anticollision des piéces dessinées graphiquement
tandis que le calcul des profondeurs de pliage est basé sur les données de dimensions matrice; en cas de
difficultés a dessiner enti€rement une matrice on peut résoudre le probléme en utilisant un type de matrice
prédéterminé en essayant de I'adapter le plus possible a la forme réelle au moyen des données
prédéterminées
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Sélectionner:

- Nouvelle dessin de matrice si on veut dessiner entierement le matrice;

- Nouvelle matrice prédéfinie si on veut utiliser les données de la matrice prédéterminée.
Une fenétre s’affiche avec la demande de saisie des dimensions de la matrice.

: Die width

b
A 4

Die
height

'

Figure 10. Dimensions de la matrice

Configurer la hauteur de la matrice et la largeur de la matrice comme indiqué dans Figure10

Accés a la page de dessin

Une fois que les dimensions de la matrice sont configurées et une fois le type de matrice sélectionné, il faut
entrer dans la page dessin; la page de dessin change en fonction du type de matrice choisi:

Se déplacer sur le bouton [ok].

3.2.1 Matrice a dessiner
La page des matrices a dessiner est réalisée a travers la fonction de dessin (voir le chapitre relatif au
manuel opérateur).

BN Dgfinir Matrice —

10:02 L)

BYOODH P an <[

I 20.000
alfa] 0.0

—
/ o] DX [20.000
i Dy [0.000

e "'7" -\/- afa 00

: TAY 1 [om0enn
r Joooo
Chal0.000

EOEUUU -t h 0.000

: 1M | e
r [Joooo
Chal0.000

| [ Nouveau [ Pas1 | Echelert |
Nouveau Nouvelle Fermer Dimensions

b

Figure 11 Page de dessin de la matrice

La fenétre de gauche est la fenétre pour dessiner.
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Les deux fenétres de droite sont des fenétres de configuration des données et elles changent suivant le
trait que I'on est en train de dessiner et elles peuvent représenter:

1) Les données de dessin polaire

2) Les données de dessin du Vé

3) Les données de dessin du corps

Conventions du dessin
La matrice doit étre dessinée dans le sens des aiguilles d’'une montre en sachant que la butée se trouve

sur la droite de la matrice

Sens de dessin

\

-/

Figure 12. Sens de dessin de la matrice

La ligne mise en évidence représente la ligne qui est proposée initialement dans la page de dessin

Comment réaliser le dessin
Supposons de devoir dessiner la matrice suivante:

1 IC1 12

aC1

IC2

Figure 13. Exemple de matrice a dessiner

Le curseur se trouve dans le champ 1 de la fenétre de configuration polaire des données du dessin:
- Dans le champ | définir la longueur correspondant au trait I1;
- Appuyer sur [ok]: le curseur se place sur le champ a définition de I'angle par rapport au trait suivant; il faut

alors définir la premier vé de la matrice.
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Définition d’un vé

Exécuter la procédure suivante:

Appuyer sur [Insérer Vé], la fenétre de définition des données commute automatiquement sur les données
du vé dans lequel il faut:

- Définir I'angle du vé (angle aC1);

- Appuyer sur [ok];

- Définir la largeur | du vé (trait IC1);

- Appuyer sur [ok];

- Définir le rayon R du vé;

- Appuyer sur [ok];

- Définir la résistance du vé (tonnes maximum par métre);

- Appuyer sur [ok]; le vé est dessiné et le trait suivant est défini automatiquement Le curseur revient sur la
fenétre des données de définition polaire

- Dans le champ | définir la longueur correspondant au trait 12;

- Appuyer sur [ok];

- Définir la valeur de I'angle a1;

- Appuyer [ok], le trait suivant est dessiné automatiquement; le trait auquel font référence les données est
mis en évidence; le curseur se place sur le champ | de définition de la longueur du trait;

- Dans le champ | définir la longueur correspondant au trait I3;

- Appuyer sur [ok], le curseur se place sur le champ a de définition de I'angle par rapport au trait suivant.

[l faut maintenant définir le deuxiéme vé de la matrice:

Appuyer sur [Insérer Vé], la fenétre de définition des données commute automatiquement sur les données
du vé dans lequel il faut:

- Définir 'angle du vé (angle aC2);

- Appuyer sur [ok];

- Définir la largeur | du vé (trait IC2);

- Appuyer sur [ok];

- Définir le rayon R du vé;

- Appuyer sur [ok];

- Définir la résistance du vé (tonnes maximum par métre);

- Appuyer sur [ok]; e vé est dessiné et automatiquement le trait suivant est défini. Le curseur revient sur la
fenétre des données de définition polaire;

- Dans le champ | définir la longueur correspondant au trait 14,

- Appuyer sur [ok];

- Définir la valeur de I'angle a2;

- Appuyer sur [ok].

- En continuant a définir successivement les longueurs et les angles, le dessin de la matrice se forme. Le
dessin sera d'autant plus réel que les cotes et angle seront proches de la réalité.
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Correction des données saisies

Pendant le dessin il est possible de changer des données incorrectes.

Ces données peuvent étre corrigées en se déplagant entre les différents traits dessinés

avec les touches ‘ et » et en modifiant la valeur des champs.

La touche ﬁ passe au champ de saisie immédiatement précédent et passe ensuite alternativement sur
le champ de définition du trait (I) et sur le champ de définition de I'angle (alfa);

La touche » passe au trait immeédiatement suivant et passe ensuite toujours sur le champ de définition
du trait (1);

La touche [ok] passe au champ de saisie immédiatement suivant et passe ensuite alternativement sur le
champ de définition du trait (1) et sur le champ de définition de I'angle (alfa).

Récupération des erreurs

Il est fréquent (surtout quand on utilise les fleches pour définir les angles) d’oublier d’appuyer sur [ENTER]
apres la définition d’'un angle; la longueur du trait est alors mise dans le champ de définition de I'angle en
provoquant une erreur dans le dessin. Il faut alors, avec la touche ﬁ se remettre sur le champ de
définition de I'angle et saisir la donnée correctement.

Définition des vés en U

Dans la page de dessin des matrices on peut définir des vés en U; il faut pour cela effectuer les opérations
suivantes quand on se trouve sur le champ a de définition de I'angle du trait qui précede le vé:

Appuyer sur [Vé en U].

-La fenétre de définition des données du vé en U s’affiche;

-Définir la profondeur h du vé;

-Appuyer sur [ENTERY];

-Définir la largeur | du vé ;

-Appuyer sur [ENTER];

-Définir le rayon R du vé;

-Appuyer sur [ENTER];

-Définir la résistance du vé (tonnes maximum par métre);

-Appuyer sur [ENTER]; le vé en U est dessinée avec les données qui viennent d’étre définies; le curseur
revient sur la fenétre des données de définition polaire pour décrire le trait suivant de la matrice.

Conventions sur les vés en U
Si on a défini un vé en U, I'angle de pliage minimum pouvant étre réalisé, est I'angle correspondant a un
Vé ayant la largeur et la profondeur configurées.
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Paramétrage d’une matrice a pli écrasé

Avec la page de dessin des matrices il est possible de programmer des matrices a pli écrasé. Pour en
définir une il faut indiquer quelles est la partie coulissante qui détermine la fermeture de la matrice et donc
dessiner la gorge du pli a écrasé sur les deux c6tés de la matrice:

* Dessiner le profil de la matrice ouverte, avec la gorge du pli a écraser;

* Placer le curseur sur la partie qui définie la partie pli écrasé (ligne verticale);

» Appuyer sur [Pli écrasé].

* La partie définie comme pli écrasé, apparaitra hachurée;

* Ci dessous, un exemple de matrice a pli écrasé.

KB Definir Matrice oo

BYCODHmPap L

[ 355571
alfa] 0.0

DX |16.177

[/ Dy [35.010
38 <~ alfal 0.0
Y | [0.000

1 r 0.000
135uun Chal 0.000

i h [omo0T
1 | [eooes
r o000
Cha[0000

................

| [ 0 [ Pasis | Echelet1 |
Nouveau Nouvelle Fermer Dimensions

b

Figure 14.Dessin de la matrice de pliage

Paramétrage de matrices a pli écrasé pneumatiques

Avec la page de dessin des matrices il est possible de programmer des matrices a pli écrasé. Pour en
définir une il faut indiquer que la gorge du pli & écrasé aune longueur de 0,001 mm, des deux cétés de la
matrice.

Dessiner le profil de la matrice ouverte, avec la gorge du pli a écraser, mais définir cette portion a
0,0001mm (comme si la matrice était fermée);

Placer le curseur sur la partie qui définie la partie pli écrasé (petite ligne verticale);

Appuyer sur [Pli écrasé].

La partie définie comme pli écrasé, apparaitra hachurée (méme s'il sera difficile de le voir);

Une fois le dessin de la matrice terminé, appuyer sur [Dimensions Matrice] et taper 1 dans le champ
Pneumatique;

Se déplacer sur le bouton [Confirmer] et appuyer sur [ok];

A partir de cet instant, la fonction 2 sera automatiquement validée pour les plis écrasés.

Pendant le cycle d’un pli écrasé, la matrice pneumatique s’ouvre et donc en phase d’approche, les outils
pourraient se toucher en vitesse rapide (condition a éviter). Pour que le coulisseau soit donc en petite
vitesse de pliage avant (a une cote plus élevée) il faut définir la cote d’ouverture de la matrice dans les
parameétres généraux (faire référence au manuel des paramétres machine
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Enregistrer le dessin

A la fin du dessin appuyer sur g/ pour mémoriser le dessin ; une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut
taper le nom de la matrice.

Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [Confirmer] et appuyer sur [0k].

Caractéres admis pour le nom
Le nom saisi peut étre formé d’une combinaison de nombres et de lettres (par exemple on peut utiliser le
code de la matrice existant sur le catalogue).

3.2.2 Matrices prédéfinies

La page des matrices prédéfinies présente la forme d’'une matrice pré-dessinée et une série de données
qui caractérisent la forme de cette matrice.

KB Dpefinir Matrice e
12:03 — 0
N ——
BYCODHPap £
p % o? =0 =V b =2 (xf —
3 £0.000 3
Esaisianinaina sl b P
N s A L 900Nl
Le 8.000 .
Ls [9000
i Li 21,000 —
ati000 Hi 13.500
3 Li1 21.000
Hin 13.500 T
Rayon W
P
Chargt. IW
| T [ Pasi | Echelein |
Nouveau Nouvelle Dimensions
S Dessin Matrice © Matrice [

Figure 15. Matrice prédéfinies

En modifiant une quelconque valeur et appuyant sur la touche [ok] le dessin est tracé a nouveau en tenant
compte de la donnée qui a été modifiée

Enregistrer le dessin
A la fin du dessin appuyer sur ?/ pour mémoriser le dessin ; une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut
taper le nom de la matrice.

Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [ok]
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4. PROGRAMMES
4.1. Liste des programmes
Pour entrer dans la liste des programmes il faut exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur =)
- La fenétre suivante s’affiche:

%‘3 Liste Programmes e sounoe

C:ACN_LINK\CNC\D kvfile\prg\ Pr. sélection: Nargesa 0

N 0 Sélection :
Nargesa 1 1Kb Etat Prog
MNargesa 2 1Kb m leages
ti
MNargesa 3 1Kb ections
Largeur
MNargesa 4 1015 b

Epaisseur
Nargesa 5 1Kb Résistance

)
'\vﬂw
=)

Matériau
Matrice argesal
Vé

Poingon
Développ. 746
Commentaire

]

@ = =EE=E ==
= Z&|& = S|9(F
a 3 |la
@ =A (K
@ Yk
8 oo
N o

P/

Fichier : 6 | 1KE | CACN_LINK\CNCAD\Kvile\Prg

Nouveau Nouveau Nouveau Enregistrer

4

Figure 16. Liste des programmes

La fenétre de gauche visualise la liste.

Les cases centrales reportent les données ou I'apergu du programme sur lequel se trouve le curseur (dans
la liste). La sélection a lieu avec la deuxiéme touche fonction.

- Les touches fonctions ont la signification suivante:

- Nouveau Numérique pour définir un nouveau programme en numéerique;

- La deuxiéme touche fonction change d’option selon I'affichage qui est actif: 'option sera [Apercu] si on
veut afficher 'apergu du programme ou [Données] si on désire afficher les données du programme.

Comment visualiser I’apergu/données

Sert a visualiser I'apergu/données du programme (apercu seulement si le programme est graphique).
L’apergu est normalement activé, mais on peut le désactiver. Exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche M\Oi pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Apergu;

- La fenétre d’apergu ou des données du programme (selon I'état de la deuxiéme touche fonction);

- Pour la réactiver il suffit de répéter I'opération.

Copie d’un programme

Sert a créer une copie d’un programme avec un autre nom, de maniére a pouvoir le modifier. Se placer sur
le programme que I'on désire copier et exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche “‘«Q pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Copier;

- Une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut taper le nom du programme.

- Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [Confirmer] et appuyer sur [ENTER].
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Renommer un programme

- Sert a changer le nom d’'un programme. Se placer sur le programme que |'on désire renommer et
exécuter la procédure

- Appuyer sur la touche u«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Renommer;

- Une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut saisir le nouveau nom du programme;

- Apres avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [Confirmer] et appuyer sur [ENTER].

Enregistrer un programme

Sert a enregistrer un programme sur une clé USB pour pouvoir le transférer vers une autre commande ou
vers Peg Emu PC (sert aussi a créer des copies de sauvegarde). Se placer sur le programme que I'on
désire enregistrer et exécuter la procédure suivante:-

- Appuyer sur la touche 9

- Le programme sélectionné sera enregistré sur la clé USB.

Effacer un programme

Sert a supprimer un programme. Se placer sur le programme que I'on désire supprimer et exécuter la
procédure suivante:

- Appuyer sur la touche [ |

- Appuyer sur la touche [ok];

- Le programme sélectionné sera supprimé.

Enregistrer tous les programmes sur clé USB

Sert a enregistrer les programmes sur une clé USB pour pouvoir les transférer vers une autre commande
ou vers kvara PC(sert aussi a créer des copies de sauvegarde). Exécuter la procédure suivante:

- Insérer une clé USB ayant un espace mémoire suffisant pour supporter les programmes;

- Appuyer sur la touche %{ pour ouvrir le menu;

- Sélectionner 'option [Enregistrer Programmes];

- Tous les programmes sont enregistrés sur la clé USB.

Effacer tous les programmes

Sert a supprimer tous les programmes. Exécuter la procédure suivanteg

- Appuyer sur la touche v«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner 'option Effacer Programmes;

- Tous les programmes sont effacés (une confirmation est demandée pour chaque programme).
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Liste programmes sur clé USB

Sert a visualiser la liste des programmes sur la clé USB. Les opérations possibles sont les mémes que la
liste outils, donc il est possible de copier, renommer, effacer tous les outils présents sur la clé USB.
Sélectionner la liste des programmes et exécuter la procédure suivante:

- Insérer une clé USB contenant les programmes (générée par kvara);

- Appuyer sur la touche 9

- La liste des programmes de la clé USB est visualisée;

- Exécuter I'opération voulue.

Enregistrer un programme de la clé USB a la CNC

Sert a enregistrer un programme sur CNC, a partir d’'une clé USB pour pouvoir les charger d’'une autre
commande ou de Peg Emu

Se placer sur le programme que I'on désire enregistrer et exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche i/

- Le programme sélectionné sera enregistré de la clé USB a la CNC.

Enregistrer tous les programmes de la clé USB a la CNC

Sert a enregistrer les programmes d’une clé USB a la CNC pour pouvoir les charger d’une autre
commande ou de Peg Emu. Exécuter la procédure suivante:

- Insérer une clé USB contenant les programmes (générée par kvara);

- Appuyer sur la touche $2

- La liste des programmes sur la clé USB est visualisée;

- Appuyer sur la touche “«Q pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Enregistrer programmes;

- Tous les programmes sont enregistrés de la clé USB a la CN.
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4.2 Entering a numeric program

Pour configurer un nouveau programme numérique il faut:

Appuyer sur @

Appuyer sur [Nouveau programme]

g Définitions worassune g
e Iy o b4 \
BYCODHrPadp L5 G
Nom |Nargesa 0 PhageDSectionDH @,_— -
| Données Pidce

A Faire D Nou gramme Force

Développ. (® NowveauNurnérique | |.Aceeptenl (TP o

© Doméescénérsles 1 : - PeT 0]

g (100 |  Nowesn Grepnve I e
Epaisseur 1 Tempo P. -
RésistMat Accormp. (0|

Station E] Vitesse 0

Matice Foncions (00 J0J0] | I
Ve 1 e ) Répisens (1|1

Poingon Nargesa 2 Ri 2.667 -

Nouveau Appui Changer
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Figure 18 Nouveau Programme

Configuration des données générales

La premiere fenétre de configuration des données du programme s’ouvre:

!1:]3& Définitions vesassaime | | g
w7 b= | A 2 3
BYCODHrPadp 5 G
| DomnéssPiece  Angle  PMB. Comectons | DomnéesTraval
PiccesFates (0| |v1 [0 0 0 PvH (0 | B
AFaire D Force C]
Mesures E] Bomb. D —
Développ. C] Finaux Recul Corrections ICIE D
— x1 [0 o o PeT (o ]|
Largeur PCV. o ]
Epaisseur [D Tempo P D -
RésistMat [D E] Accomp. %
Station E] Vitesse 0 )
Matrice [E Fonctions @EE@ -
vé o Jo ] Rép/Sens (11|
Poingon  [null Ri [0 ] —
Nouveau ui Changer
S g goggan - CrowASe._PUEGrass G cli QU0

Figure 19. Page de configuration des données générales

- Saisir la largeur de la tble a plier;

- Saisir I'épaisseur de la tole a plier;

- Saisir la résistance du matériau a plier en tenant compte de la conversion suivante:

* aluminium: 20 a 35

* acier: 35 a 50 (valeur courante 45)

* acier inoxydable: plus de 50
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Figure 20. help page of the material resistance built-in the Soft Keyboard

- Le matériau est calculé automatiquement en fonction de la résistance;

il Liste Matrices -]
09:01 [—— 0
- — = -
W4 5 = b \
GUY OO0, £ -
C:CN_LINK\CNC\D kvfile\mat! Mat. sélectionné: -
20207 1Kb | Sélection 20210
20208 1Kb Vel 320 850° —
20211 842 b -
20212 840 b
20213 1Kb
20214 1Kb 60,000 -
20215 wol ] RS
20216 1Kb R B -
20217 1Kb 5:000
20229 1Kb | -
Fichier: 301 I 842byte | CACN_LINK\CNCAD K vl Maty |-
Nouveau Nouveau Nouvelle
_“__““___B%

Figure 21 Die list page, example of die insertion

- Saisir la matrice qui sera utilisée pour le pliage (la matrice doit avoir été dessinée))

- Définir le vé de la matrice qui sera utilisé pour le pliage (une matrice peut avoir plusieurs vés; si elle en a

qu’un seul, saisir 1);

- Définir le poingon qui sera utilisé pour le pliage (le poingon doit déja avoir été dessiné);
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Configuration des données de la piéce

- Pour configurer les données du programme il faut exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche [Données Piéce] dans la page configuration des données du pli ou dans la page de
configuration des données de travail;

- Une fenétre qui contient les données calculées de la piece s’affiche.

Données travail

Sert a visualiser les données P.M.H, P.C.V. et P.C.T relatives a ce pli, se positionner sur le pli désiré et
exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche %Q pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Données Travail;

- Une fenétre qui contient les données de travail s’affiche;

- Pour sortir il suffit de se déplacer sur [Confirmer] et appuyer sur [ENTER].

Copier un pli

Pour copier un pli, se placer sur le pli que I'on désire copier et exécuter la procédure suivante:
- Appuyer sur la touche u«fl pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Copier Pli; e pli est copié en queue de la section.

Insérer un pli

Pour insérer un pli dans une section, se placer sur le pli qui suit celui que I'on désire insérer et exécuter la
procédure suivante:

- Appuyer sur la touche v«% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Insérer Pli; le pli est inséré avant celui sur lequel on était positionné.

Insérer un pli copié

Pour insérer un pli identique a un pli qui se trouve déja dans la section, se placer sur le pli qui suit celui que
I'on désire insérer et exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche %Q pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Insérer Pli; le pli est inséré avant celui sur lequel on était positionné;

- Avec les touches ﬁ ou » se positionner sur le pli que I'on désir copier;

- Appuyer sur la touche w\‘l pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Copier Pli; 1e pli est copié sur celui qui vient d’étre inséré.
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Définition d’un croquage

C’est une face de la tdle qui aprés croquage présente une forme arrondie par des plis successifs suivant
un pas Dans la fenétre de configuration des données du programme numérique il est possible de lancer
une aide pour la réalisation d’un croquage:

- Appuyer sur la touche H«Q pour ouvrir le menu;

- Appuyer sur Croquage; une fenétre s’ouvre pour saisir les données de croquage;

- Dans le champ Angle saisir 'angle de croquage désiré;

- Dans le champ Rayon saisir le rayon de croquage désiré;

- Dans le champ Longueur saisir la longueur du pas de croquage désiré;

- Saisir la position initiale de la butée dans le champ Cote X;

- Appuyer sur [Confirmer], les pas du croquage calculés sont insérés automatiquement dans la page des plis.

Correction d’un croquage

Quand on réalise un croquage il est improbable d’obtenir un pli correct a la premiére tentative; Cette
imprécision dépend du fait que les angles a plier pour réaliser le calandrage sont trés ouverts (par ex.:
170°) et qu'’il est difficile d’obtenir des plis précis avec ces angles.

Pour obtenir un croquage correct il faut mesurer la différence entre I'angle obtenu et celui désiré; la
différence calculée doit étre répartie de maniére uniforme sur tous les plis.

Exemple

Supposons de devoir réaliser un croquage avec un angle de 90° en 15 plis de 170°; si le calandrage
obtenu est de 112,5° il faut procéder de la maniére suivante:

112.5 - 90 = 22.5= (différence entre angle réel et théorique)

22.5/15 = 1.5« (correction a appliquer a chaque pli)

Nous devrons appliquer une correction de 1,5° dans le pas de calandrage qui est répété

Définition d’un clinchage

Dans la fenétre de configuration des plis on peut définir un clinchage.

Saisir 0.0 dans le champ Angle Y1, la valeur du PMB de la presse est calculée en tenant compte de la
profondeur du vé, de sa hauteur pour emboutir et de I'épaisseur de la piéce; la position de I'axe X est
placée a la cote minimum pouvant étre atteinte par I'axe; 'axe R est positionné en tenant compte du fait
que la matrice soit ouverte.

Correction d’un clinchage

Pour corriger un clinchage on ne peut pas modifier la valeur de I'angle, mais il faut modifier la valeur
numérique présente dans le champ P.M.B de Y1.

Si le pli est trop écrasé, il faut augmenter cette valeur. La cote Y2 est modifiée en conséquence.

Ou bien il faut:

- Entrer dans la page de Corrections en appuyant sur la touche 7=

- Appuyer sur la touche [Coeff. corrections]

- La cote programmée est additionnée ou soustraite directement au P.M.B. des deux Y et c’est une donnée
associée a la machine mais pas au programme. Pour annuler les corrections appuyer sur la touche

[Annuler correct]

ANNEXE 1. SOFTWARE A33



Enregistrement du programme
A la fin de la saisie appuyer sur 57 une fenétre s’ouvre dans laquelle il faut taper le nom du programme.
Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur le bouton [ok]

Enregistrer sous...

Il est possible d’enregistrer un programme avec un nom différent de celui de départ. Il peut s’avérer utile, si
les modifications apportées a un programme ne doivent pas étre perdues, mais que I'on ne veut pas
changer le programme chargé (possibilité d’avoir plusieurs programmes avec des corrections différentes).
Exécuter la procédure suivant:

- Appuyer sur la touche WQ pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Enregistrer sous;

- Entrer le nom du nouveau programme dans la fenétre qui s’ouvre.

- Aprés avoir saisi le nom se déplacer sur [Confirmer] et appuyer sur [ENTER].

4.3 Programme en mode graphique (Options)
Pour entrer dans le mode graphique il faut exécuter la procédure suivante:
Sélectionner I'option Nouveau graphique

s Définitions Woras o 5

Nom :]Phage@saaion@ﬂ P

.
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Développ D € Nouveau Numérique P. C]
Largeur_ [ﬁ X | Nouveau Graphique | L_Qum_‘ E E\T/ [C]C] P
Epaisseur 0 Tempo P [C] .
ResistMat (0 [0 ] Accomp. (0]
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Matrice @ Fonctions @Eﬂ@ —
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Poingon null Ri 0 ]
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Figure 24 Nouveau graphique programme

Appuyer sur la touche =)
Sélectionner I'option [Nouveau graphique]
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Entrée générale des données

La fenétre de configuration des données du programme s’ouvre:

[l et a WORKING SOLUTIONS
e Définir Piéce 0
- P p—— 3
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Orient. Matrice O B [G:000
Poingan :
Orient. Poingo D alfa I g
Commentaire - P
v
- Mesures Section Dessin [1

EH

ton1/1 | Pas1 | Echelel |

Données Données

Aller a la

b

Pour accéder a la fonction dessin, il faut programmer les données suivantes.

- Saisir la largeur de la tble a plier;

- Saisir 'épaisseur de la téle a plier;

- Saisir la résistance du matériau a plier en tenant compte de la conversion suivante:

- Aluminium: 20 a 35;

- Acier: 35 a 50 (valeur courante 45);

- Acier inoxydable: plus de 50;

- Le matériau est calculé automatiquement en fonction de la résistance;

- Définir le poste de travail si différents postes de travail sont prévus

- Saisir la matrice qui sera utilisée pour le pliage (la matrice doit avoir été dessinée))

- Définir 'orientation de la matrice (0 = standard, 1 = rotation de 180°)

- Définir le vé de la matrice qui sera utilisé pour le pliage (une matrice peut avoir plusieurs vés; si elle en a

qu’un seul, saisir 1)

- Définir le poingon qui sera utilisé pour le pliage (le poingon doit déja avoir été dessiné);

- Définir 'orientation du poingon (0 = standard, 1 = rotation de 180°);

- Saisir a Commentaire si nécessaire.

- Se déplacer sur [ok]
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Fenétre dessin

La fenétre de la piéce s’ouvre et la piéce a plier peut étre réalisée avec les fonctions dessin.

e Définir Piéce

BYCODImPa * i

« 1

alfa

/[“ DX

(34 DY

alfa

5 7 Section Dessin

_ri alfa

—

[ Nouveau | Section1/1 | Past

| Echelet |

Données Données Aller a la

Figure 25 Page Dessin de la piece

La fenétre de gauche est la fenétre pour dessiner.

Les quatre fenétres sur la droite et la fenétre des données dessin représentent respectivement:

1) Les données polaires du dessin de la piece.
2) Les données cartésiennes du dessin de la piéce.
3) Les données de croquage du dessin de la piece.

4) Les données pli écrasé du dessin de la piece

Comment dessiner une piéce

Supposons que la piéce ci-dessous doit étre dessinée:

70,00
- -
N
- ,//’/"' "LQG / "\_ S
~N/ /L A 2,
A AT
A/ / ~—a
v/ / / o
/7 S
/ (=)
y // <
/e !/ -
,"’\'!9/—\’/ / 59 o
/ !/ \
20,00 30,00

Figure 26. Exemple de dessin de piéce

ANNEXE 1. SOFTWARE

A36



Le curseur se trouve dans le champ 1 de la fenétre des données du dessin :
- Entrez dans le champ "L", la longueur correspondant a la premiére section de la piece a tirer (20,0).

- Appuyez sur [OK].
BE  Définir Piece st 0
GBYCODH -9 @ £ -

20 000|

G

| [ Nouveau | Section1/t | Pas1 | Echelern |
Données Données Aller ala

—dmm_ _Nouresy . _Croqusge  PUECTSS . oy woourersepy —COCHOr . e Add Soction. o 0

- Entrer la valeur du premier angle (120,0 °) dans le champ "alfa" (valeur de I'angle par rapport a la
longueur suivante).

- Appuyez sur [OK], la longueur suivante sera établie en mode automatique; la longueur que les données
se référent a sera mis en évidence

s Définir Piece
%Y CO:
—_—
| [ Nouveau [ sectoni/i | Past | Echeletd |_
Données Données Aller a la
gz Nouveau Croquage PliEcrasé Gembralos CHUT g oy AddSection

Entrer la longueur dans le champ "I" correspondant a la seconde longueur de la piéce a tirer (47,11).

- Appuyez sur [De].

- Entrer la valeur du second angle (-120,0 °) dans le champ "alfa" (valeur de I'angle par rapport a la
longueur suivante).

- Appuyez sur [OK], la longueur suivante sera établie en mode automatique; la longueur que les données
se référent a sera mis en évidence.

- Entrez la longueur dans le domaine de "|" correspondant a la troisi€éme longueur de la piéce a tirer (70,0).

- Appuyez sur [OK].
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- Entrer la valeur de la troisieme angle (-90,0 °) dans le champ "alfa" (valeur de I'angle par rapport a la
longueur suivante).

- Appuyez sur [OK], la longueur suivante sera établie en mode automatique; la longueur que les données
se référent a sera mis en évidence.

- Entrez la longueur dans le domaine de "I" correspondant a la quatrieme section de la piéce a tirer (40,0).
- Appuyez sur [OK].

- Entrer la valeur de la quatrieme angle (90,0 °) dans le champ "alfa" (valeur de I'angle par rapport a la
longueur suivante).

- Appuyez sur [OK], la longueur suivante sera établie en mode automatique; la longueur que les données
se référent a sera mis en évidence.

- Entrez la longueur dans le domaine de "I"
(30,0).

- Appuyez sur [OK], le dessin est maintenant terminé

correspondant a la cinquiéme longueur de la piéce a tirer

T Définir Piéce
=
_1 alfa

. alfa
;"

Section Dessin |1

| | Nouveau [ Sectonit | Pass | Eoheletn |

Données Données Aller a la

| o1 MNowweau Croguage PiEcrase ot CRURR . Calculer (fCH Add Section

b

Comment effectuer un croquage

Quand on réalise une opération de croquage, rappelez-vous que par définition c’est une face de la tole qui
apres croquage présente une forme arrondie par des plis successifs suivant un pas.

Supposons que la piéce ci-dessous doit étre dessinée:

30
r=60

20

Figure 31. Exemple de piece a réaliser par croquage.
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Le curseur se trouve dans le champ 1 des données du dessin polaire.

- Saisir la longueur (20.0) correspondant a la 1ére face de la piéce dans le champ 1;

- Appuyer sur [ENTER];

- Appuyer [Croquage]. La fenétre s’ouvre sur les données de croquage;

- Saisir I'angle (90.0°) de la piece a croquer dans le champ ac;

- Appuyer sur [ENTER];

- Saisir le rayon (60.0) de la piéce a croquer dans le champ R;

- Appuyer sur [ENTER];

- Saisir la longueur désirée du pas de croquage dans le champ P;

- Appuyer sur [ENTER]. La face suivante est dessinée automatiquement. Les données de la face
précédente sont inscrites;

- Saisir la longueur (30.0) correspondant a la derniére face de la piéce dans le champ 1;
- Appuyer sur [ENTER]. La piéce est entierement dessinée.

1‘% Définir Piéce o 0
S / == |} " v
| [30:000 " [S—
- alfa lm—
/r“ DX 0.000 —
L2 oy  [20.000
N |
J alfa 0.0
“" R 0.000 [
P [oo00
‘]: alfa 0.0
+ P
Section Dessin |1—

| Nouveau [ secton1n | Pas3 | Echeler1 |
Données Données Aller a la

b

Comment effectuer un pli rabattu et écrasé
Supposons que la piéce ci-dessous doit étre dessinée:

A
22 I

100

100

v

L1=30
+“—>

Figure 32. Exemple d’'un pli et d’'un pli écrasé
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Le curseur se trouve dans le champ 1 de la fenétre des données du dessin;

- Saisir la longueur du pli rabattu L1 (30.0) dans le champ 1;

- Appuyer sur [ENTER];

- Appuyer [Presse-et-pli];

- Saisir 'angle (ex. 45.0°) du pli intermédiaire dans le champ 1;

- Appuyer sur [ENTER]. La face suivante est dessinée automatiquement. Les données de la face
précédente sont inscrites;

- Saisir la longueur de la face normale (100.0) dans le champ 1;

- Appuyer sur [ENTER]. La face suivante est dessinée automatiquement. Les données de la face
précédente sont inscrites;

- Saisir la valeur de I'angle (-90.0°);

- Appuyer sur [ENTER]. Le curseur ira dans le champ 1 ou la longueur de la face est a saisir;

- Saisir la longueur du pli (100.0) dans le champ |;

- Appuyer sur [ENTER];

- Appuyer [Presse-et-pli];

- Saisir 'angle (ex. 45.0°) du pli intermédiaire dans le champ alpha;

- Appuyer sur [ENTER]. La face suivante est dessinée automatiquement. Les données de la face
précédente sont inscrites;

-Saisir la longueur de la derniére face (22.0) dans le champ 1. Le dessin est fini

prave Définir Piece [meeims T
5 b= | L3
BYCODHr-Pap < i —
1 [22:000 |-
L alfa IT
/b DX 0000 P
o DY [Z0.000
_J alfa 0.0
“" R [0.000  [—
P [oooo
L, afa  [[00 —
] P
Section Dessin l‘l—

| [ Nouveau [ Secton1n | Pas6 | Echelet1 |
Données Données Aller a la

‘Mmmmewm :

b
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Enregistrer le dessin

A la fin de la phase des saisies des données, appuyer sur la touche i/ pour accéder a la fenétre ou le
nom du programme doit étre saisi.

B Deéfinir Piece —
15:57 ——— 0
s ey . 4
GBYOCSODE,-Pap L e
! 22.000 | .
i alfa 0.0
Dx  [O000 | M—
DYy -20.000
P
alfa 0.0
"R 0.000 P
P 0.000
P
., alfa 0.0
—=/
P
Section Dessin |1
| [ Nouveau [ Sectonin | Pase | Echelet1 |

Données Données Aller ala

‘mmmmewmm\

£

Aprés avoir saisi le nom, se déplacer sur [ok]

4.4. Calcul automatique des séquences de pliage (Options)

La procédure de calcul automatique est accessible depuis la page dessin en exécutant la procédure
suivante :

-Appuyer sur [Calcul];

Fenétre de calcul

La fenétre montre une simulation d’'un pliage de piéce représentant le coulisseau et le sommier de la
presse plieuse ainsi que le poingon, la matrice, le doigt de butée et la piéce a plier.

Il 'y trois champs sur le coté droit de la page. Il indique respectivement le nombre de rotations et
pivotements de la piece dans les séquences de pliage trouvées, et d’autres solutions de séquences de
pliage possibles.

La CNC cherche des solutions en essayant toujours de positionner la partie la plus grande de la piéce du
coté de I'opérateur. En modifiant les critéres de calcul, toutes les solutions possibles peuvent étre trouvées.
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La CNC cherche des solutions en essayant toujours de positionner la partie la plus grande de la piéce du
coté de I'opérateur. En modifiant les critéres de calcul, toutes les solutions possibles peuvent étre trouvées.

1|E:_2|1 Optimisation —
- e )

BYCODH-Padh

N S PIS V Développ.

S T | 243.92

Y

£
=
ERRREREREL.

Rotations

=

Critére
ho

Nouveau | sect1 | Piage1 | Echeler1 |
Appui

(| Continuer  _Arréter  Prédécente ... .| gouen | Zeom | Unzoom

Figure 33 Page de calcul de séquence de pliage

Le calcul des séquences de pliages peut s’effectuer dans deux modes : automatique ou manuel.

Recherche automatique des séquences de pliage

Les séquences de pliage est optimisées par le contréle numérique en mode recherche automatique.
Appuyer sur [Optimiser] pour permettre au contréle numérique de chercher ses propres solutions.
Recherche manuelle des séquences de pliage

Les séquences de pliage sont établies en imposant les plis en mode recherche manuelle.

Les séquences de pliage peuvent étre entierement ou partiellement imposées par I'opérateur. Si les
séquences sont partiellement saisies, le reste des plis sera automatiquement calculé par le contréle
numeérique.

L’opérateur peut choisir parmi les différents plis en utilisant les touches ou

Pour imposer un pli, sélectionner le pli désiré et appuyer sur [Pli].Si on appuie sur [PIi] alors que le pli est
déja imposé, le pli ne sera plus imposé.

L’opérateur peut faire pivoter la piéce en utilisant la touche [Pivote].

* Appuyer sur [Optimise] quand tous les plis imposés souhaités on été choisis.

Le contrle numérique cherches des solutions en tenant compte des plis imposes par 'opérateur.

Résultat optimisé

Si la piéce n’est pas faisable, le contrdle numérique prévient I'opérateur par un message PAS DE
SOLUTION.

Dans ce cas, modifier les critéres de calcul pour que le contréle numérique trouve des solutions.

S'’il n'y a aucune solution, I'opérateur peut essayer d’identifier le pli perturbateur. Pour cela, il faut utiliser la
recherche manuelle des séquences de pliage. Les collisions avec les différentes parties de la machine sont
indiquées par le changement de couleur des faces de la piéce qui touchent.

L'opérateur peut imposer toutes les séquences de pliage de la piece méme quand il y a des collisions (par
exemple si les collisions n'endommagent pas la tole)
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Si la piéce est faisable, le contréle numérique prévient I'opérateur par un message SOLUTION TROUVEE.
L’'opérateur peut choisir dans la fenétre les fonctions suivantes:

- [Stop]: L’optimisation est interrompue ainsi des modifications peuvent étre faites

- [Continuer]: Le contréle numérique cherche différentes solutions pour en trouver une. Si
I'opérateur continue a refuser les solutions proposées, le contrdle numérique continuera a chercher jusqu’a
épuisement des solutions. Un message PAS DE SOLUTION marquera la fin des recherches de solutions;

- [Simulation]: La simulation de pliage de la piéce est affichée. L utilisateur peut procéder a la
recherche des séquences de pliage en utilisant la touche [Continue] ou interrompre la simulation avec la
touche [Stop];

- [Accepter]: Les valeurs calculées dans la solution trouvée seront entrées dans le programme.

Simulation

Une fois la solution acceptée, la fenétre du programme graphique visualise la simulation des séquences de
pliage.

- Appuyer sur la touche [Simulation] pour visualiser la piéce sans pli, prét a faire le premier pli.

- Appuyer sur la touche [Butée/Support] en pianotant pour sélectionner le premier ou second support (si
disponible) ou la butée pour la piéce. Bien sur, I'appui se met en position si il n’y a pas de collision et si les
courses et fins courses des axes le permettent.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser le premier pli de la piéce.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser la pieéce avec son premier pli réalisé et en position pour
le second pli.

- Appuyer sur la touche [Stop] pour arréter la simulation. Appuyer sur la touche [précédent] pour retourner
a la séquence précédente dans la simulation.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour parvenir a la fin de la simulation (la fonction [Simulation] apparait
de nouveau).

Butée/Support

Dans les données de la fenétre programme graphique, I'opérateur peut choisir si un support doit étre fai

- Appuyer sur la touche [Simulation] pour visualiser la piéce sans pli, prét a faire le premier pli.

- Appuyer sur la touche [Butée/Support] en pianotant pour sélectionner le premier ou second support (si
disponible) ou la butée pour la piéce. Bien sur, I'appui se met en position si il n’y a pas de collision et si les
courses et fins courses des axes le permettent.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser le premier pli de la piéce.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser la piéce avec son premier pli réalisé et en position pour
le second pli.

- Appuyer sur la touche [Butée/Support] en pianotant pour sélectionner le premier ou second support (si
disponible) ou la butée pour la piéce. Bien sur, I'appui se met en position si il n’y a pas de collision et si les
courses et fins courses des axes le permettent.

- Appuyer sur la touche [Stop] pour arréter la simulation. Appuyer sur la touche [précédent] pour retourner
a la séquence précédente dans la simulation.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour parvenir a la fin de la simulation (la fonction [Simulation] apparait

de nouveau).
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- La fonction est visualisée dans le dessus du programme numérique, a droite du type de pli (voir
signification des icones). Le contréle numérique calcul les corrections requises pour les axes X et R. En
mode numérique, la touche [Butée/Support] ne fonctionne pas si le programme est graphique. Accéder a la
page simulation pour modifier la butée support.

4.5. Calcul manuel des séquences de pliage (Options)
La procédure de calcul manuel est accessible depuis la page dessin en exécutant la procédure suivante :
- Appuyer sur [Calcul];

Fenétre de calcul

La fenétre montre une simulation d’un pliage de piéce représentant le coulisseau et le sommier de la
presse plieuse, ainsi que le poingon, la matrice, le doigt de butée et la piéce a plier.

Il'y trois champs sur le coté droit de la page. Il indique respectivement le nombre de rotations et
pivotements de la piece dans les séquences de pliage trouvées (voir la figure dans la section calcul
automatique des séquences de pliage).

Recherche manuelle des séquences de pliage

Les séquences de pliage sont établies par 'opérateur en imposant les plis en mode recherche manuelle.
L’opérateur peut choisir parmi les différents plis en utilisant les touches ‘ ou »

Pour imposer un pli, sélectionner le pli désiré et appuyer sur [PIi].Si on appuie sur [Pli] alors que le pli est
déja imposé, le pli ne sera plus imposé.

L’opérateur peut faire pivoter la piéce en utilisant la touche [Pivote];

Appuyer sur [Optimise] quand tous les plis on été imposés.

Le contrdle numérique cherches des solutions en tenant compte des plis imposes par 'opérateur.

Résultat optimisé

Si la piéce n’est pas faisable, le contrdle numérique prévient I'opérateur par un message IMPOSEE PAS
DE SOLUTION.

S'’il n'y a pas de solution en pli imposé, I'opérateur peut essayer d’identifier le pli perturbateur. Pour cela, il
faut utiliser la recherche manuelle des séquences de pliage. Les collisions avec les différentes parties de la
machine sont indiquées par le changement de couleur des faces de la piéce qui touchent.

L’'opérateur peut imposer toutes les séquences de pliage de la piece méme quand il y a des collisions (par
exemple si les collisions n’endommagent pas la tole).

Si la piéce est faisable, le contréle numérique prévient 'opérateur par un message SOLUTION TROUVEE.
L’opérateur peut choisir dans la fenétre les fonctions suivantes:

- [Stop]: L’optimisation est interrompue ainsi des modifications peuvent étre faites

- [Accepter]: Les valeurs calculées dans la solution trouvée seront entrées dans le programme.

Simulation

Une fois la solution acceptée, la fenétre du programme graphique visualise la simulation des séquences de
pliage:

-Appuyer sur la touche [Simulation] pour visualiser la piéce sans pli, prét a faire le premier pli;

-Appuyer sur la touche [Butée/Support] en pianotant pour sélectionner le premier ou second support (si
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disponible) ou la butée pour la piéce. Bien sur, I'appui se met en position si il n’y a pas de collision et si les
courses et fins courses des axes le permettent;

-Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser le premier pli de la piéce;

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser la piéce avec son premier pli réalisé et en position pour
le second pli;

- Appuyer sur la touche [Stop] pour arréter la simulation. Appuyer sur la touche [précédent] pour retourner
a la séquence précédente dans la simulation;

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour parvenir a la fin de la simulation (la fonction [Simulation] apparait

de nouveau);

Butée/Support

Dans les données de la fenétre programme graphique, I'opérateur peut choisir le type de butée/ support
qui doit étre utilisé:

- Appuyer sur la touche [Simulation] pour visualiser la piéce sans pli, prét a faire le premier pli.

- Appuyer sur la touche [Butée/Support] en pianotant pour sélectionner le premier ou second support (si
disponible) ou la butée pour la piéce. Bien sur, I'appui se met en position si il n’y a pas de collision et si les
courses et fins courses des axes le permettent.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser le premier pli de la piéce.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour visualiser la pieéce avec son premier pli réalisé et en position pour
le second pli.

- Appuyer sur la touche [Butée/Support] en pianotant pour sélectionner le premier ou second support (si
disponible) ou la butée pour la piéce. Bien sur, I'appui se met en position si il n’y a pas de collision et si les
courses et fins courses des axes le permettent.

- Appuyer sur la touche [Stop] pour arréter la simulation. Appuyer sur la touche [précédent] pour retourner
a la séquence précédente dans la simulation.

- Appuyer sur la touche [Continuer] pour parvenir a la fin de la simulation (la fonction [Simulation] apparait
de nouveau).

- La fonction est visualisée dans le dessus du programme numérique, a droite du type de pli (voir
signification des icones). Le contréle numérique calcul les corrections requises pour les axes X et R. En
mode numérique, la touche [Butée/Support] ne fonctionne pas si le programme est graphique. Accéder a la
page simulation pour modifier la butée support.

Modification d’une séquence de pliage

Une fois les séquences optimisées, 'opérateur peut encore les modifiées.

A l'aide les touches ﬁ ou » I'opérateur peut se déplacer parmi les différents plis. Pour effacer un pili,
sélectionné, appuyer sur [Pli], pour effacer un autre pli, sélectionner le pli a supprimer puis appuyer [PIi].
Choisir une nouvelle séquence pour chaque pli supprimé (si nécessaire).
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4.6. Comment plier une boite
La commande numérique ne permet pas de configurer directement le dessin d’une boite a plier.
Pour pouvoir plier une boite il faut configurer un programme avec deux sections de pliage, ou seront définis
respectivement les plis de la section horizontale et les plis de la section verticale.
Les deux programmes seront exécutés I'un aprés 'autre, en permettant de réaliser la boite.
A L’exécution d'un programme avec plusieurs sections commence toujours a partir de la section
dans laquelle la largeur de la tole est plus petite.

Comment ajouter une section

Pour ajouter une section il faut exécuter la procédure suivante:
- Appuyer sur la touche “\% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Changer Section.

Comment effacer une section

Pour effacer une section, se placer sur la section désirée et exécuter la procédure suivante:

- Appuyer sur la touche “\% pour ouvrir le menu;

- Sélectionner I'option Effacer section; |la section est effacée et le programme retourne sur le pli 1 de la
section 1

4.7. Exécution d’un programme en automatique

Aprés avoir configuré un programme numérique, on peut I'exécuter en automatique

Appuyer sur la touche pour accéder au mode automatique.

Page d’automatique numérique

Si le programme en cours a été calculé en mode programme graphique, la page graphique en automatique
est visualisée en utilisant la touche puis la touche [Graphique]. La page contient trois fenétres :

La fenétre principale représente le coulisseau et le sommier de la presse plieuse ainsi que le poingon et la
matrice utilisés, le dessin de la piece avant et apres pliage et le dessin du doigt de butée;

La deuxieme fenétre contient les indications, comment positionner la piece pour chaque pli (pivotement et
retournement de la tdle en fonction du pli en cours);

La troisieme fenétre contient les données du pli en cours et le compteur de piéces.
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Figure 34. Page graphique en automatique
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Page numérique en automatique
Aux cotes position actuelles des axes, sont également affichées les cotes cibles du pli. Les données du
programme en automatique ne peuvent pas étre modifiées.
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Figure 35. Page numérique en automatique

Pour mieux voir les cotes des axes on peut afficher une page avec des caractéres plus grands. Cette page
s’active en appuyant sur la touche E::'O . Pour revenir a la page avec des caractéres plus petits, appuyer
de nouveau sur =)
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Figure 36. Page numérique en automatique agrandie

Exécution du cycle automatique

Pour commencer un cycle automatique il faut appuyer sur la touche (') ; cette opération fait positionne les
axes de la butée.

Quand les axes de la butée sont positionnés, appuyer sur la pédale de descente pour faire descendre le
coulisseau de la presse et effectuer le pli.

Une fois le pli réalisé, le retour du coulisseau de la presse ainsi que le positionnement des axes de butée
correspondant au pli suivant sont fait.

Quand le dernier pli du programme a été fait, le cycle automatique redémarre a partir du premier pli.
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Exécution de la piéce échantillon

Les calculs effectués par la commande numérique sont des calculs théoriques et, a cause des différences
de la tole, il peut s’avérer nécessaire d’effectuer des corrections sur les données calculées.

Pour simplifier la correction des données de pliage d’une piece il existe une procédure pour réaliser une
piece échantillon qui s’exécute en mode SEMI-AUTOMATIQUE.

Si cette procédure est activée, a la fin d’un pli, le changement de au pli suivant n’a pas lieu, et le cycle
reste sur le pli courant pour permettre a I'opérateur de corriger les données de pliage et la répétition du pli
qui a été corrigé.

Il est possible d’effectuer des corrections de I'angle ou de la longueur de pliage, pli par pli ou de maniere
uniforme pour tous les plis.

Les corrections saisies sont automatiquement reportées dans le programme.

La procédure peut étre activée par la page AUTOMATIQUE de la maniére suivante

- Appuyer sur ()

- Appuyer sur le bouton (') pour positionner les axes de la butée;

- Appuyer sur la pédale de descente pour effectuer le pli;

- Mesurer I'angle et la longueur de pliage du pli réalisé;

Si le pli n’est pas correct:

- Appuyer [ pour accéder aux données de correction. Si on veut faire une correction sur tous les plis
(ex.: si tous les plis ont le méme angle il est conseillé de corriger le programme de maniére générale);
Saisir les données sous la colonne piéce. Si on veut corriger les données d’une section saisir les données
sous la colonne section; si on veut corriger les données d’un pli saisir les données sous la colonne pli;

- Saisir les données de correction.

ﬂ Corrections .nE”T'; .
;avgg:so:y, Pan © —
Nargesa 0 Pliage ESectlon [] —
P

[ (o
P
P

—
P
P
P

Perdre Tableau Coeff. Activer

Figure 36. Page correction
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Saisie des données de correction
Les corrections sont en mm pour la position des axes de la butée et en degrés pour I'angle de pliage;
Les corrections saisies sont additionnées aux valeurs contenues dans le programme.

Exemple: Si le pli est fermé de 2° il faut saisir une valeur de correction positive (+2,0°); si le pli est
ouvert de 2° il faut saisir une valeur de correction négative (-2,0°).

Si la longueur du pli est inférieure a la longueur désirée, dans le champ Corr. X1 il faut saisir une valeur
positive correspondant a la différence vérifiée; si la longueur du pli est plus grand que la longueur désirée
dans le champ Corr. X1 il faut saisir une valeur négative correspondant a la différence vérifiée.

Si on effectue plusieurs corrections sur les données du méme pli, la derniére valeur saisie est additionnée
aux précédentes.

Exemple: Si un pli initial est fermé de 3° et qu’apres la correction (+3,0°) il est ouvert de 1° il faut saisir
1,0° dans le champ de correction de I'angle.

Dans la correction du pli, les données de correction des angles sont séparées par axe (Y1Y2); il est donc
possible de corriger de maniere différente I'angle de Y1 par rapport a 'angle de Y2 ;

Dans la correction générale la correction de I'angle de pli est unique pour les deux axes.

Si sur le méme pli on effectue une correction du pli et de la piéce, les valeurs saisies se superposent.

Exemple: Si on saisi une correction du pli de -2,0° et une correction de la piece de -1,0° la correction
angulaire de ce pli sera de -3,0°.

A la fin de la saisie des données de correction,

Appuyer sur =)

Appuyer sur le bouton (') pour positionner de nouveau les axes de la butée (une correction sur leur
position peut avoir été faite);

Répéter le pli.

Vérifier que le pli est correct:

Répéter la procédure pour tous les plis du programme; pour se déplacer entre

différents plis utiliser les touches ‘ ou »

- S’il n’est pas correct:

Apporter de nouvelles corrections au pli courant.

Quand les données ont été corrigées pour tous les plis:

- Appuyer sur Q le cycle automatique redémarre du pli actuellement sélectionnée.
- Il'y a de nouvelles méthodes pour définir les corrections, qui sont décrites ci-dessou

4.8. Corrections rayon interne

Dans la page de paramétrage des données de travail, le rayon interne de pliage est affiché. Le rayon
interne est calculé et la méthode de calcul peut étre choisie dans les paramétres génériques. Ce champ
est lui aussi modifiable par 'opérateur, si on veut utiliser ce rayon interne pour recalculer la longueur
développée de la piéce. La modification du rayon interne a une influence sur les calculs de I’élongation.
Consulter le manuel des paramétres machine, pour les différents modes d’application du rayon interne.
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Sélection de la formule DIN pour le calcul de I’élongation

L’'opérateur peut choisir d’utiliser (pour le calcul de I'élongation) la formule DIN standard. Pour sélectionner
la formule standard, il faut mettre le paramétre générique Formule élongation a 1.

Consulter le manuel des paramétres machine, pour les différents modes d’application du rayon interne

Contréle du programme

Une fois que les modifications ont été apportées, appuyer sur Q') pour mettre les axes en position. Le
contréle du programme est exécuté automatiquement et en cas de détection d’une erreur, un message
s’affiche et on reste en état de semi-automatique en STOP.

Cycle d'auto-apprentissage

Il existe des conditions particulieres dans lesquelles il n’est pas possible d’utiliser la cote de pliage calculée
par la commande numérique pour effectuer un pli (poingons arrondis, clinchage, plis hors vé, etc.).

Dans cette situation il est utile d’utiliser le cycle d’auto-apprentissage de la cote de pliage que I'on veut
réaliser dans la page SEMI-AUTOMATIQUE.

Si cette procédure est activée, a la fin d’un pli le changement de séquence n’a pas lieu, et le cycle reste
sur le pli courant pour permettre a I'opérateur I'auto-apprentissage de la cote de fin de pliage désiré.

Pour pouvoir trouver la cote correcte de fin de pli, I'opérateur peut utiliser des méthodes différentes:

- Si la cote a atteindre est supérieure au P.M.B calculé, on peut rechercher la cote en utilisant uniquement
la pédale;

- Si la cote a atteindre est inférieure au P.M.B calculé, I'opérateur doit activer I'entrée Remontée au P.M.H
avec autorisation de montée, relacher la pédale au P.M.B et utiliser les touches -I- et == qui
font monter ou descendre le coulisseau de la presse d’un dixieme de millimétre a la fois.

La procédure peut étre activée a partir de la page de SEMI-AUTOMATIQUE de la maniére suivante:
- Appuyer sur O

- Appuyer sur le bouton (') pour positionner les axes de la butée;

- Appuyer sur la pédale de descente pour effectuer le pli;

- Rechercher le P.M.B désiré a I'aide de la procédure décrite précédemment;

- Appuyer sur [AutoApp. Y],

- Appuyer sur la pédale de montée;

- Répéter la procédure pour tous les plis du programme. Pour se déplacer entre les différents plis utiliser
les touches « ou »

Quand l'auto-apprentissage a été fait pour tous les plis:

- Appuyer sur (') et exécuter le programme du premier pli.
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N° ORDEN DESCRIPCION N° PLANO Pll\:lzl-z\gﬁlfliR
1 TEATEATALSSIOR | nssononen :
2 CHAPA DELANTERA IZQUIERDA 120-05-06-00379 1
3 TORMILLO ALLEN IS0 7380 MEX12 020-17380-MEX1 2 10
4 CAL%T_EA(EB)XEEE,EANSCMS 122-CAL-0506-004 1
5 REMACHE DIN 7337 AL D3x8 020-D7337-3K8 12
7 TABLA ESPECIFICACIONES 122-CAL-0505-002 1
8 CHAPA DELANTERA DERECHA 120-05-06-00378 1
9 TEATONTALSSEROR | 120050500 :
10 TORNILLO a?lélélér:ﬂgB{%MBADO IS0 0301 7360-MBX0 45
11 Tapon De PlasticoDZ?a Tubo Redondo 031-T AP-00005 5
12 TIRALED E':‘E%’g[;?rﬁ’e‘ MP3L03 050-LEDS-MP3003 1
13 TORNILLO ALLEN DIN 7991 M358 020-D7991-M358 8
14 SOPORTE PERFIL LED 050-GEN-0022 4
15 GU‘ASSSSEE'TOER&%LERDA 120-05-08-00168 1
16 PASADOR C\Lg;l?;eéco DI 79790 030.079790-0000- 4
17 IO seNseEn | oz s z
18 CONLITOCESIZNTE SOPORTE | 13005050000 :
19 ARANDELA YERTICAL 120-05-06-00423 2
20 EMPURADUR A GRADUABLE M16X50 031-M AG-00006 2
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PIEZAS POR
N° ORDEN DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
GUIA SUPERIOR DERECHA
21 SOPORTE CHAPA 120-05-08-00171 1
CONJUNTO GUIA IZQUIERDA
23 SOPORTE CHAPAS MP3003CNC 130-08-06-00239 1
24 TORNILLO ALLEN DIN 912 M8X40 020-D912-M8X40 8
TOPE POSICION BRAZOS PORTA
25 CHAPA 120-05-06-00452 2
CONJUNTO FINAL BRAZC SOPORTE
26 CONTROL MP3003 CNC 130-05-06-00251 1
27 POMO ESTRELLA MATE @44 M10X40 031-POMM-00010 2
28 Tornillo Hexagonal DIN 933 M12x35 020-D933-M12X35 2
Rodamiento De Bolas 6301
29 D1 oXD37X 12 030-CJ-00015 2
30 ARANDELA COJINETE 120-05-06-00424 2
31 TUERCA FIJACION COJINETE 120-05-06-00421 2
CONJUNTO GUIA DERECHA
32 SOPORTE CHAPAS MP3003CNC 130-05-06-00240 1
33 PATIN LINEAL 030-PL-00001 2
e
34 p“: TORNILLO ALLEN DIN 912 M6X20 020-D912-MBX20 52
Al
P
35 b% TAPON GUIA LINEAL AGUJERC M6 031-TG-00001 50
36 Q‘i TORNILLO ALLEN DIN 912 M6X60 020-D912-MB6X60 2
Al
C=
TOPE FINAL GUIA SOPORTE
37 } CHAPAS 120-05-06-00426 2
38 GUIA PATIN 120-05-06-00416 1
TORNILLO HEXAGONAL DIN 933
39 M10X25 020-D933-M10X25 24
40 ARANDELA DIN 125 B M10 020-D125B-M10 74
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N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO PIEZAS POR
MAQUINA
M1 TORNILLO H;TQ)C(E;C;NAL DIN 933 020-DI33-M10X45 12
42 4; , BRIDA DOBLE REGLAS 120-05-08-00070 12
43 - LASER PLACA PIE PLEGADORA L0501536 4
44 ESTRUCTURA MP3003 CNC 130-05-06-00258 1
45 TUERCA DIN 934 M24 020-D934-M24 4
48 TORNILLO lelfz)i.‘;(?ooglAL DIN 933 020-D933-M24X100 4
47 Tuerca DIN 934 M6 020-D934-M6 12
48 Arandela Biselada DIN125B Para M6 020-D125B-M8 12
49 TAPA METRACRILATO 120-05-08-00034 2
50 - (/;\ Tarnillo Allen 1ISO 7380 M6x16 8.8 020-7280-M6X16 12
S ) Pavonado
51 e VELLANADD 8511 | 0TBN-o00004 2
52 TORNILLO ALLEN DIN 7991 M5X16 020-D7991-M5X16 2
53 m CONJUNTO TAPér\Ii)cI:ERECHA MP3003 130-05-06-00237 1
54 ARANDELA DIN 125 B M5 020-D125B-M5 22
55 ASA INOXIDABLE 250X45 M6 031-APM-00001 2
56 f CONJUNTO PEDAL SEGURIDAD 050-PED-00003 1
7 | | couromerEme | seosssae 1
s | | coummommmEa | asasceo 1
59 DOLLA PARTIS;L\mIrZ.JHQZOXDQSXTO 250 020-DP-00053 1
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PIEZAS POR
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
=
60 N TORNILLO ALLEN DIN 912 M10X40 020-D912-M10X40 42
W)
Al
61 l L j BISAGRA 050-BIS-00002 2
62 % Esparrago Allen DIN913 M5X16 020-D913-M5X16 22
63 Tuerca Hexagonal DIN934 M5 020-D934-M5 22
)
64 { 1 BISAGRA DE SEGURIDAD 050-BIS-00001 2
65 % ESPARRAGO ALLEN DIN 913 M10X50 020-D913-M10X50 12
66 Tuerca Hexagonal DIN934 M8 020-D934-M8 14
5
67 % ESPARRAGO ALLEN DIN 913 M8X20 020-D913-M8X20 4
68 CONJUNTO ARMARIO ELECTRICO 050-KIE-0508-002 1
CONJUNTO TAPA INSTALACION
69 ELECTRICA 130-05-06-00234 1
TORNILLO HEXAGONAL DIN 933
70 M10X16 8.8 PAVONADO 020-D933-M10X16 4
BRAZO ACCIONAMIENTO ENCODER
71 MP3003CNC 120-05-06-00389 1
72 A‘: TORNILLO ALLEN DIN 912 M8X20 020-D912-M8X20 2
Al
73 ENCODER LINEAL MP3003 050-ENC-00001 1
®
76 hi ACCIONAMIENTO ENCODER LINEAL 130-05-06-00246 1
5
78 \: TORNILLO ALLEN DIN 812 M12x35 020-D912-M12X35 10
N
ENGRASADOR DIN 71412 M8
79 RECTO 020-D71412-00002 12
I
80 ‘ GUIA LATERAL MONTANTE 120-05-05-00108 2
\J/U‘
["1
81 ‘ ‘ CONJUNTO AJUSTE GUIA 130-05-05-00022 2
|
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N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO PIEZAS POR
MAQUINA
82 ARANggé‘QQ?E_ggUESO 120-05-05-00087 4
83 TORNILLO HEXA)g(gSJAL DIN 931 M14 020-D931-M14X100 .
84 TORNILLO HIIE\AXSIZ\§5ONAL DIN 933 090-D933.MEX35 o
85 | J CONJUNTO GUIA TRANCHA 130-05-05-00021 2
Nk
86 ﬁi TORNILLO ALLEN DIN 912 M10X30 020-D912-M10X30 16
87 CONJUNTO TOPE MP3003CNC 130-05-06-00256 1
88 CONJUN;SJQ;Q;RASERA 130-05-06-00231 1
89 %@ TORNILLO HEI\);,QE(;NAL DIN 6921 020-DB921-MBX16 15
20 % TAPA TRASERA INFERIOR 120-05-05-00003 1
N TUERCA DIN 934 M10 020-D934-M10 24
a2 SILENT BLOCK DOBLE @50X30 M10 031-SI1B-00003 4
93 CONJU NTOM%EEJDPSNH c! DRAULICO 130.05-06.00221 ]
94 MANGUEZ’Z'?;T':C;;?“??: TG 3/8- 120-05-06-00404 1
95 *‘: MANGUERA 1';3-[';? ;’;"'TG i L= 120-05-06-00402 1
9% = MANGUIﬁ_ZA;?LSgﬁJOmQrg" TG 3/8- 120.05.06.00403 ]
97 o % | MANGUERA 1" Trf ms/4"-TG 1" L= 650 120.05.06.00401 ;
o8 } - ABRAZADERA PARA TUBO 3/8" 040-ABR-00002 2
99 % Esparrage Allen DIN 913 M8X10 020-D913-M8X10 14
100 J BULON @70x164 120-05-05-00018 2
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N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO Pﬁigﬁ&iR
101 ( | BULON @55x244 120-05-05-00081 1
102 RACOR REDU'\(;L\E():C')_' 8/8-1/4 MACHO 040-RRMM-00002 ]
103 JUNTA METAL GOMA 1/4" 040-JMG-00002 2
104 RACOR GIRATORIO M-H 1" 040-RG-00004 1
105 FIGURA "TL;?:EPTE'RATOR'A 040-TGL-00002 2
106 ANTIRRE TORNO PILOTADO 1 040-ARP-00001 1
107 JUNTA METAL GOMA 1" 040-JMG-00006 2
108 RACOR MACHO MACHO 1" 040-RMM-00007 1
109 MANGUERA F1'T.E)L('=%'ég rret-Te 120-05-06-00311 1
110 rx \\\\\ Conjunto Bulon “';r;\::g(;% Cilindro Subida 130-05-06-00232 5
111 ( ‘ BULON @55x164 120-05-05-00020 1
112 RACOR MACHO MACHO 3/8" 040-RMM-00003 2
113 CODO ORIENTA%I/_:' MACHO MACHO 040-CGMM-00002 ]
114 ACOPLAMIENTO TG-TG 3/8" 040-AH-00001 1
115 ‘ ‘ VALVULA RESXOL:RDZ%RA PRESION 040-VRP-00001 5
116 RACORﬁéE’g@%g,MACHO 040-RG-00003 1
117 JUNTA METAL GOMA 3/8" 040-JMG-00004 3
118 CODO 90° MACHO HEMBRA 3/8" 040-CMH-00002 2
120 CONJUNTO BIELA REENVIO 130-05-06-00226 1
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PIEZAS POR
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
121 CILINDRO PRINCIPAL MP3003 130-05-06-00209 1
122 BIELA TRIANGULAR IZQUIERDA 130-05-06-00225 1
123 ( BULON @90x244 120-05-05-00016 2
N
124 BIELA TRIANGULAR 130-05-06-00224 1
125 BIELA TRANCHA MP3003 120-05-05-00060 4
126 - BULON @90x164 120-05-05-00061 4
AN ¥
127 TUERCA DIN 934 M14 020-D934-M14 1
128 % ESPARRAGO ALLEN DIN 913 M14X60 020-D913-M14X60 1
129 Placa Caracteristicas General 122-PLC-0000-001 1
CONJUNTO TAPA LATERAL
130 IZQUIERDA SUPERIOR 130-05-06-00259 1
CONJUNTO TAPA IZQUIERDA
131 MP3003 CNG 130-05-06-00238 1
DOLLA PARTIDA D90XD95X80 250
N ) - -
133 = N/mm?2 030-DP-00045 1
¢V = | CONJUNTO SOLDADO EXCENTRICA P
134 o B @\ MP3003 130-05-06-00244 1
135 CONJUNTO TRANCHA MP3003CNC 130-05-06-00269 1
136 PUNZON PROMECAM 10_00 88 835 140-05-01-00003 3
137 PUNZON PROMECAM 10_00 88 415 140-05-01-00055 1
138 PUNZON PROMECAM 10_00 88 205 140-05-01-00056 1
,/:1j
2
139 B;O // BRIDA PROMECAM REDUCIDA 120-05-08-00030 1
—
,/:Ij
2
140 Eﬂ F BRIDA PROMECAM 120-05-05-00076 20
=
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PIEZAS POR
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
141 MATRIZ 20.09 L=205 140-05-01-00054 1
142 MATRIZ 20.09 L=415 140-05-01-00052 1
143 MATRIZ 20.09 L=835 140-05-01-00006 a
144 Alza Matriz Flegadora 10508 140-05-01-00053 3
SOPORTE CHAPA TRASERA
145 INEERIOR 120-05-06-00537 2
146 ‘ TORMILLO ALLEN DIN 912 M10X16 020-D912-M 10X 16 4
148 Figura T' Giratoria Lateral 3/8' 040-TGL-00001 1
GRIFO MANOMETRO 1/4" ROSCA
149 GAS 104" HEMBR A 040-VOP-00002 !
1
y 5 | MANGUERA MINIMEX - TG1/4 CONO e
150 . -~ |caAs-TeascoNo GAS- L=550mm 120-05-05-00506 !
151 MANOMETRO 263 040-M AN-00003 1
152 ARANDELA VALYULA DE PRESION 120-05-08-00510 2
P
153 @] TUERCA YALVULA DE PRESION 120-09-01-00126 1
154 = ESPARRAGO ALLEN DIN 913 MBX20 020-0813-MEX20 8
=
165 ' \’f//%n RACOR MACHO MACHO 1/4" 040-RMW-00002 1
\—-I_Ir‘ff;
5 TORMILLO HEXAGONAL DIN 933 7 ]
156 P 10300 020-0933-M10X90 2
157 TORNILLO ALLEN DIN 912 MBX25 020-0912-MEX25 4
158 SOPORTE LASER 130-05-06-00265 ?
CHAPA INDICADOR A POSICION
159 L asen 120-05-06-00533 1
@ CHAPA INDICADOR A POSICION
160 . L aser 120-05-06-00534 1
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PIEZAS POR
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
/\ TORNILLO ALLEN CABEZA
161 ~gP» REDONDA ISO 7380 M8X20 020-17380-M8X20 8
S PAVONADO
162 ﬂﬁ CONJUNTO LASER PLEGADORA 050-LAS-00001 2
oo
TORNILLO HEXAGONAL DIN 933
163 M8x40 020-D933-M8X40 1
164 CILINDRO SUBIDA MP3003 CNC 130-05-06-00268 1
SOPORTE INDUCTIVO INFERIOR
165 TRANCHA 120-05-06-00536 1
166 TAPA PASACABLES INFERIOR 120-05-06-00540 1
167 TAPA PASACABLES LATERAL 120-05-06-00541 1
168 POLICARBONATO NARGESA 120-05-06-00543 2
169 SOPORTE INDUCTIVO TRANCHA 120-05-06-00545 1
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2. Group hidraulique

130-05-06-00221 N° Despiece

93.01
PLANO DE ENSAMBLAJE Nombre Fecha
Ref. del ensamblaje Dibujade Techic20 09/10/2015
CONJUNTO GRUPO HIDRAULICO Vorficado
MP300 CNG 130-05-06-00221 -
Tratamiento Vag  100-05-06-004 [N NARGESA®
-@ B Revestimiento MP3003 CNC Cira.de Garigis o Sant el /n 17476 Palausta. Fulaia grona)

Este plano es propiedad de Prada Nargesa SL. Ho podra sef reproducido, comunicada a terceros o tilizado para otrofin que no sea el acordado sin sU permiso eserito.
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N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO P::igﬁ;iR
93.01 ACEITE HDRAULICO 120 UTROS 1
93.02 TAPON ALLEN 1/2 040- TV A-00001 1
93.03 CEPOSITO HIDR AULICO MP3003CNC 130-05-06-00222 1
93.04 TAPON DE LLENADO 1" CON FILTRO 040-TLL-00001 1
93.05 MANGUERE;EBEmWH'TG Lo 120-05-06-00427 1
93 06 BLOQUE HII\EPR;%EJ?LJ I\CASSEIEEGADORAS 40-BL00014 1
93 07 TORNILLO HEQE\E%NAL DIN 6921 130 D692 MEX 16 6
9308 :
93 09 ESTRELLA ACOPL&MIENTO 7510012 040 AE. 00004 1
9310 TORMNILLO ALLEN DIN 912 M10x25 020-D912-M10X25 4
.11 NOTOR BECTRICODE 824V A | psve.ooos :
9312 ARAMDELA DIN 125 B M10 020-D1258-M10 4
9313 TORNILLO Hﬁ?g}(;%NAL DIl 933 130 D933 0YAE 4
93.14 ACOPLAMY'_ESTJO?E&O MOTOR 040-4E-00002 1
9315 ACOPLAM;%%%;’QO BOMBA 040-AE- 00003 1
93.16 FILTRO DE ASPIRACION 1" 040-FL-00003 1
9317 RACOR RED@&?C;'”Q MACHO 040-RR-0000G- M 1
03,18 sousAERAL AT | ot oon :
93.19 JUNTA METAL GOMA 3/8" M0 JMG-00004 1
93.20 TORNILLO ALLEN DIN 912 M8 %25 020-D912-M8X25 4
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PIEZAS POR
1] =]
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO MAQUINA
93 21 @; : RACOR REDUI\%[&%&% MACHO A0 RRO00AMM ’
93.22 NIVEL DE ACEITE 3/8" 040N A-00001 1
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3. Cylindre supérieur

“O)LI5 OsuIRd NS UIS OPEPI0TE [9E8S OU b UL 010 1ed OPEZINN 0S01018] B OPEDILINLI0O 'OPIgNPO a1 ks £1pod Ofy * T Esobier epeld op pepeidoxd ss oueld sjs3

(cuou) ema-ers R 317 S DI e e sebuien op-eny JINJE00EDM ojuBSaAsY = .@.
?A««@H@%Z INT _ $00-90-G0-00L  ‘bew| PAE0EZ p—=—
reamn | L22009050-05L €00cdIN
GlLoc/ol/el 0goluoa] opefqiq alelquesua [op 1oy <D_m3w Omﬁ_z_l__o OFZD-..ZOO
eyo84 BlqUOoN IrY 1aWVSNG 3d ONVY 1d
@\\ Lo6LL
S.m:\n@ 206LL
aoa1dsaq N

12200-90-50-0¢1

B18

ANNEXE 2. DONNEES TECHNIQUES MP3003CNC



PIEZAS POR
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
119.01 DOLLA PARTIDA D30XD34X25 030-DP-00012 2
CONJUNTO YASTAGO CILINDRO
119.02 SUBIDA MP30G3 130-05-06-00229 1
119.03 RASCADOR D55XDE5XTI10 (40-R AS-00009 1
119.04 CIRCLIP AGUJERQ DIN 472 DB5X2.5 030-D472-00005 2
ARO APOY O CILINDRO SUBIDA
119.05 MP3003 DB5X0155 50 120-05-06-00347 1
119.06 COLLARIN BA D55XDE5XT 3 040-BA-00014 1
ARANDELA DESXDB0XE APOYO
119.07 TRASERO COLLARIN 120-05-06-00393 1
DOLLA DE BRONCE CILINDRO
119.08 SUBIDA MP3003CNC 120-05-06-00391 1
&
CONJUNTO CaMI SA CILINDRO
118.08 Ty SUBIDA MP3003 130-05-06-00228 1
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4. Cylindre principal
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PIEZAS POR
N° ORDEN DIBUJO DESCRIPCION N° PLANO
MAQUINA
121.01 DOLLA PARTIDA DA5XDB0X50 030-0P-00024 1
121.02 DOLLA PARTIDA D55X060X25 030-DP-00022 1
CONJUNTO VASTAGO CILINDRO

121.03 PRINCIPAL 130-05-06-00208 1
121.04 COLLARIN BA D70XD80X11.4 040-BA-00010 1

DOLLA DE BRONCE CILINDRO
121.05 PRINCIPAL 120-05-06-00059 1
121.06 SEPARADOR PISTON PRINCIPAL 120-05-06-00058 1
121.07 JUNTA DPS 140X 123X2040 040-DPS-00002 1

TUERCA EMPAQUETADURA
121.08 CILINDRO PRINCIPAL 120-05-08-00349 1

CONJUNTO CAMISA CILINDRO
121.08 PRINCIPAL 130-05-06-00020 1
121.10 DOLLA PARTIDA DS5XDB0XE0 030-CP-00025 2

EMPAQUETADURA CILINDRO
121.11 PRINCIPAL 120-05-06-00322 1
121.12 JUNTA TORICA D55X5 90 Shore 040-JT-00017 1
121.13 JUNTA TORICA D131X5 90 Shore 040-JT-00005 1
121.14 ESPARRAGO ALLEN DIN 913 MEX20 020-D913-MBX20 1
121.15 RASCADOR TOx80x 1047 040-R AS-00006 1
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5. Panneau électrique
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6. Armoire du panneau de commande

8

&

2]

-L&

@]
EMERGENCY GENERAL
STOP LOCK KEY ON LAMP ERROR LAMP
) _sF8 (GREEN) (RED)

VOLTAGE LAMP
(WHITE)

usB
CONNECTOR

use
CONNECTOR

RESTART BUTTON +
LIGHT (BLUE)

SF7+L1

SPEED BUTTON +
LIGHT (ORANGE)
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8. Shéma hydraulique

P1|

[
]
| 10
] B
Ic1 ]L 1] C1 :
p |
9 l
1B1] o
B2 L
[T DX
8
B
)I'(_f-J |
S iy T
B HEk :
4 r—— 5
; )
13

. Filtre
. Pompe hydraulique
. Moteur électrique

1
2
3
4
5. Vanne proportionelle
6
7
8

. Limitant de pression
A1 B1 B2 C1 D1
ASCENTION X X X . Limiteur compensée
DESCENTE RAPIDE X X X . Solénoide Bending
LENTE DESCENTE X N . Solenolde principal .
9. Solénoide changer vitesse
LA PLUS LENTE DESCENTE X X X 10. Backstop

11. Automne soupapes de protection
12. Vanne régulation de pression
13. Manométre
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REGISTRE DE GARANTIE

1. Entrez sur notre site www.nargesa.com

2. Sélectionnez le menu Registre de garantie

de fabrication de machines industrielles

HOME PRODUITS v SERVICE TECHNIQUE REGISTRE DE GARANTIE BLOG FAQ A PROPOS DE NOUS CONTACTER

3. Remplissez le formulaire avec vos coordonnées et cliquez sur Envoyer

4. Message envoyé: confirme que vos données ont été transmis a Prada Nargesa SL. Votre machine a
été enregistrée et a une garantie de trois ans au total.

Votre demande a été envoyée correctement. Nous vous
contacterons dés que possible pour confirmer que votre
garantie a été étendue a trois ans

ANNEXE 2. DONNEES TECHNIQUES MP3003CNC B35


http://www.nargesa.com

